Правило 1. ТЕРМИНИ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ ИЗПОЛЗВАНИ В СОФТБОЛА

Раздел 1. АПЕЛ.  

Апел при жива или при мъртва топка е ситуация, при която съдията не може да вземе решение докато това не бъде поискано от мениджъра, коуча или някой от играчите на отбора в защита.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Мениджърът, коучът или играч на отбора в нападение могат да направят апел при нарушение на правилата за смяна от отбора в защита.

 Ако апелът се отправя от филдер, то той трябва да го отправи намирайки се в инфилда. Апел не може да бъде направен, ако е налице някоя от изброените по -долу ситуации:

а)  питчерът е направил хвърляне (правилно или не);

б) питчерът и всички играчи на отбора в защита са напуснали феър територията;

в) съдиите са напуснали игрището след последното отиграване от мача.

Апелите биват няколко вида:

1. Апел за пропусната база

2. Апел за напускане на база преди флай топка да е била докосната.

3. Апел за батиране извън реда

4. Апел за опит за напредване към 2-ра база след завой след 1-ва.

5. Апел за нередовни смени

6. Апел за нередовно повторно влизане в игра.

Раздел 2. АУТФИЛД

Това е тази част от полето, която е извън диаманта, оформен от линиите между базите или това е територията, която нормално не се покрива от инфилдерите, и е разположена между фал линиите зад 1-ва и 3-та база и границите на игрището.

Раздел 3. БАЗА ЗА БОЛИ.

Базата за боли позволява на батера да спечели 1-ва база  без да може да бъде изгорен и се дава на батера от съдията тогава, когато четири хвърляния на питчера са били отсъдени като боли.

Раздел 4. БАТЕР-РЪНЕР.

Това е играч от отбора в нападение, който е завършил реда си на батиране, но все още не е изваден в аут или не е докоснал 1-ва база.

Раздел 5. БЛОКИРАНА ТОПКА

Това е ударена или хвърлена топка, която е докосната, спряна или хваната от някой, който не участва в играта, или която е докоснала някакъв обект, който не е част от игралната зона.

Раздел 6. БЪНТ

Бънт е топка, ударена без замах, но умишлено посрещната от бухалката с леко  чукване в рамките на инфилда.

Раздел 7. БЪРЗО ХВЪРЛЕНА ОТ ПИТЧЕРА ТОПКА

Това е топка, хвърлена бързо, така че  питчерът да хване батера неподготвен. Ива се предвид ситуация, когато батерът още не е застанал в желаната от него позиция в кутията за батиране или когато е все още разбалансиран от предишно хвърляне.

Раздел 8. ВОДЕЩИ ИГРАЧИ 

Това са играчите, вписани в стартовия списък, който е даден на съдията при започване на играта.

Раздел 9. ВРЕМЕННО ЗАМЕСТВАЩ ИГРАЧ

Това е играч, който влиза да играе за определен период от време, заменяйки друг, принуден да напусне играта поради контузия, която е причинила кървене. Временно заместващ играч може да е и играч, който преди това  е бил в играта, но при условие, че не е бил отстранен или изгонен от съдията за нарушение на правилата. Временно заместващият играч не се класифицира като смяна.

Раздел 10. ДАБЪЛ ПЛЕЙ 

Положение в играта, при което двама нападатели са редовно изгорени в резултат на последователни действия на отбора в защита.

Раздел 11. ДОКОСВАНЕ

Това е действие на филдер, докосващ:

а) база с коя да е част от тялото си, държейки топката сигурно в ръка/це или ръкавица;

б) рънер с топката;

в) рънер с ръкавица, в която е топката, като държи сигурно топката по време на докосването и веднага след това.

Раздел 12. ЗАКЪСНЯЛА МЪРТВА ТОПКА

Това е ситуация, до приключването на която топката остава в игра. Когато ситуацията завърши, съдията трябва да обяви мъртва топка и да приложи подходящото правило. (позовете се на Правило 8, Раздел 3.)

Раздел 13. ИЗБОР

Това е ситуация, при която на мениджъра/коуча на отбора в нападение се дава възможност за избор между последиците от нарушаване на правилата или приемане на   резултата от играта. Изборът включва възможности като:

а) намеса на кетчъра;

б) използване на нередовна ръкавица;

в) нередовна смяна;

г) неправилно хвърляне;

д) нередовен питчер, завърнал се в игра и хвърлящ. 

Раздел 14. ИЗГОНВАНЕ ОТ ИГРАТА 

Това е акт на даден съдия, заповядващ на играч, представител или друг член на отбора, да напусне играта и игрището за повторно нарушение на правилата и за предумишлени и неспортсменски действия.

 ЗАБЕЛЕЖКА: Ако изгоненият не напусне играта, това ще доведе до сигурен форфит.

Раздел 15. ИЗЛИЗАНЕ НА БАТА 
Излизането на бата започва от момента, в който батерът влиза в кутията и продължава докато той не бъде изгорен или не стане батер-рънер.
Раздел 16. ИЗМЕСТЕНА БАЗА 

Това е база, преместена от правилната й позиция.

Раздел 17. ИНИНГ

Това е част от играта, при която двата отбора се изреждат по веднъж в нападение и защита, и в която има по три изгаряния за всеки отбор. Новият ининг започва веднага след последното изгаряне на предишния ининг.

Раздел 18. ИНФИЛД 

 Това е тази част от игралната (феър) територия, включваща зоните, които обикновено се покриват от инфилдерите.

Раздел 19.  ИНФИЛД ФЛАЙ

Това е феър флай топка ( не се отнася за линия или опит за бънт), която може да бъде уловена от инфилдер с нормално усилие при заети 1-ва и 2-ра или 1-ва, 2-ра и 3-та бази и по-малко от две изгаряния по силата на това правило. Питчерът, кетчърът или всеки аутфилдер, намиращ се в инфилда и улавящ топката, се приемат за инфилдери.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако топката очевидно бъде инфилд флай, съдията трябва незабавно да обяви “ ИНФИЛДФЛАЙ- АКО Е ФЕЪР, БАТЕРЪТ Е ИЗГОРЕН”, за да се предпазят рънерите. Топката е жива и рънерите могат да напредват, рискувайки тя да бъде уловена, или да се върнат на базата, за да я докоснат и след това да продължат да напредват по базите (след като топката е била докосната), както при обикновен флай. Ако такъв удар е обявен за фал, важат правилата за фал топка.

Ако при обявен инфилд флай топката бъде оставена да падне на земята без да е докосната, и след това отскочи във фал преди да е преминала 1-ва или 3-та база, то тя се обявява за фал. Ако топката падне извън фал линиите и след това влезе във феър територията преди 1-ва или 3-та база, то тя е инфилд флай.

Раздел 20. КАСКА

А. Каската трябва да има предпазители за ушите от двете страни и трябва да е от вид, който има същите или по- добри предпазни свойства  от тези на изцяло пластмасова шапка с подплънки от вътрешната страна. Каскa, която покрива само ушите, не отговаря на изискванията на правилата.

Б. Каската, носена от кетчъра, може да бъде без предпазители за ушите.

В. Каска, която е пукната, счупена, нащърбена или променена по някакъв начин следва да се обяви за нередовна и да се отстрани от играта.

Раздел 21. КОНФЕРЕНЦИЯ.

Конференция се провежда когато:

а)  отборът в нападение иска прекъсване на играта, за да даде възможност на мениджъра или друг представител на отбора да се посъветва с който и да е член на отбора (конференция в нападение).

б) отборът в защита иска спиране на играта по някаква причина и негов представител (вън от полето) влиза в игрището и общува с някой от играчите (конференция в защита).

Раздел 22. КОРИДОР.

Това е правата линия между базата и позицията на рънера в момента, когато играч в защита  се опитва ( или се кани да опита) да докосне рънер.

Раздел 23.  КОУЧ.

А. Коуч е лицето, което отговаря за действията на отбора на полето и го представлява в контактите му със съдията и противниковия отбор. В случай че коучът отсъства, за коуч може да бъде определен играч, който е играещ треньор или всеки друг играч. 

Б. По смисъла на тези правила мениджърът на отбора се счита за главен коуч.

Раздел 24. КРАЖБА 

Това е действието от страна на рънера, с което той се опитва да напредне по време на хвърлянето на питчера към батера.

Раздел 25. КРОУХОП.

 Определя се като действието на питчера, при което той стъпва, провлачва крак или отскача от питчерската гума, заема отново позиция с опорния крак, отблъсва се от новата си позиция и извършва хвърлянето. (ТОВА ДЕЙСТВИЕ Е НЕПРАВИЛНО.)

Раздел 26. КРЪГ НА ПИТЧЕРА

Това е зоната, ограничена от квадрат (кръг) в рамките на 2,44 м., чийто център  е гумата. Линиите се смятат за част от кръга.

Раздел 27. КУТИЯ НА БАТЕРА

 Батерът не може да престъпва извън тази зона, докато е в позиция, с намерение да помогне на отбора си да отбележи точка. Линиите се смятат за част от кутията.

Раздел 28. КУТИЯ НА КЕТЧЪРА 

Това е територията, в която кетчърът трябва да остане докато питчерът се освободи от топката. Линиите се смятат за част от кутията.

Раздел 29. ЛИНИЯ 

 Това е направлението на топка в полет, която е ударена остро и право в игрището.

Раздел 30.  ЛОШО ХВЪРЛЯНЕ

Това е ситуация, при която хвърлената от един към друг филдер топка излезе извън границите на полето или е блокирана.

Раздел 31. МЪРТВА ТОПКА

Мъртва топка е топката, която:

а) докосва някакъв обект, който не е част от официалната екипировка, официалното игрално поле или играч/лице, който не участва в играта;

б) се е заклещила в екипировката на съдията или в екипа на играч в нападение;

в) съдията е отсъдил като мъртва.

Счита се, че топката е извън играта дотогава, докато питчера не я е задържал в питчерския кръг и съдията на хоума не е обявил ПЛЕЙБОЛ.

Раздел 32. НАМЕСА В ЗАЩИТА 

Намесата в защита е действие от страна на:

а) играч в защита или член на отбора, който възпрепятства или пречи на батера да удари или  да замахне по хвърлената от питчера топка;

б) когато филдер, който докато:

1. не владее топката;

2. не отиграва ударена топка,

спира напредването на рънер или батер-рънер, който се движи по правилата между базите.

Раздел 33. НАМЕСА В НАПАДЕНИЕ /ИНТЕРФЕРЕНЦИЯ/

Това е действието на играч или член на отбора в нападение, с което същият спира, пречи или  опитва да обърка играч в защита, стараещ се да отиграе ситуация.

Раздел 34. НЕГОДЕН ИГРАЧ

Това е играч, който не може  повече да участва редовно в играта, защото е бил отстранен от съдията. Негодният играч не може да участва в играта като играч. Използването му ще доведе до форфит.

Раздел 35. НЕПРАВИЛНО УДАРЕНА ТОПКА 

Неправилно ударена топка има в случаите, когато:

а) батерът удря феър или фал топка и докато той удря топката, кракът му е изцяло извън кутията на батера, върху земята;

б) част от крака на батера докосва хоума, докато той удря топката;

в) батерът удря топката с нередовна или променена бухалка;

г) батерът стъпва с целия си крак извън кутията и се връща, за да удари топката докато е вътре в кутията.

Раздел 36. НЕПРАВИЛНО ХВАНАТА ТОПКА

 Неправилно хваната топка има в случаите, когато филдер хваща ударена, хвърлена или питчирана топка с шапка, маска или друга част от екипа си, при което същите не са на присъщото им място. 

Раздел 37. НЕРЕДОВНА БАТА

Това е такава бата, която не отговаря на условията на Пр.2, Р.4.

Раздел 38. НЕРЕДОВЕН ИГРАЧ

Нередовен играч се явява:

а) всеки започващ играч, който може да се върне в играта, след като е бил сменен, но го е направил без да се обади на съдията;

б.) всеки сменящ играч, който е влязъл в игра без да се обади  на съдията.

ЗАБЕЛЕЖКА: Когато на главния съдия е обърнато внимание от страна на отбора в нападение след първото правилно или неправилно хвърляне на питчера и преди отборът в нарушение да е уведомил съдията, използването на нередовен играч води до отстраняването му от игра и обявяването му за негоден.

Раздел 39. НЕРЕДОВЕН ПИТЧЕР

Нередовният питчер е играч, който е редовно в играта, но не може да хвърля поради това, че е бил отстранен от питчерската позиция от съдията или мениджъра заради превишаване на лимита от две конференции в един ининг.

Раздел 40. НЕРЕДОВНО ПОВТОРНО ВЛИЗАНЕ

Нередовно повторно влизане в игра има в случите, когато:

а) водещ играч се връща в игра  след като е бил сменен два пъти;

б) водещ играч се връща в игра, след като е бил сменен, но не на  първоначалната си позиция по реда на батиране;

в) сменящ играч, който е бил редовно в игра, се връща  отново, след като е бил сменен от водещ или от друг  играч;

г) играещият само в защита (DEFO) е поставен в реда на батиране на позиция, различна от тази на водещия заместващ играч; 

д) водещият заместващ играч е поставен в реда на батиране на позиция, различна от първоначалната му.

Раздел 41. НЕРЕДОВЕН ЗАМЕСТНИК

Нередовен заместник е играчът, който е влязъл в игра без да се обади на съдията. Това може да бъде:

а) играч, който не участвал преди това в играта;

б) играч, обявен за нередовен;

в) играч, обявен за негоден;

г) играч, явяващ се нередовна повторна смяна.

д) нередовен заместващ играч.

Раздел 42. ОПОРЕН КРАК 

Това е този крак, с който питчерът се отблъсква от гумата.

Раздел 43. ОТБОР В ЗАЩИТА

Това е отборът, който е заел позиция в игрището.

Раздел 44. ОТБОР В НАПАДЕНИЕ 

Това е отборът, който батира.

Раздел 45.  ОТБОР ДОМАКИН
Домакин е отборът, на чието игрище се играе мача. Ако мачът се играе на неутрален терен, отборът домакин се избира по взаимно съгласие или чрез жребий.

Раздел 46. ОТСТРАНЯВАНЕ ОТ ИГРА

Това е действие на съдията, който обявява даден играч за негоден за по-нататъшно участие в играта  след  нарушение на правилата. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Всеки, който е бил отстранен, може да продължи да седи на пейката, но не и да участва в играта, освен като коуч.

Раздел 47. ПАСБОЛ

Това е хвърляне на питчера, което е трябвало да бъде хванато и овладяно от кетчъра с нормално усилие.

Раздел 48. ПЛЕЙБОЛ

ПЛЕЙБОЛ е термин, използван от съдията на хоума за да обяви, че играта трябва да започне или продължи, когато питчерът държи топката в питчерския кръг.

Раздел 49. ПОВТОРНО ВЛИЗАНЕ В ИГРА 

Всеки от водещите играчи може да се върне в игра след като е бил редовно или нередовно сменен.

Раздел 50. ПОДМИНАВАНЕ 

Това е действие на играч в нападение, който подминава базата, която се опитва да достигне. Обикновено това става, когато инерцията го принуди да загуби контакт с базата, при което той може да бъде изгорен. Батер-рънерът може да премине 1-ва база без възможност да бъде изгорен, ако веднага се върне на базата.

Раздел 51. ПРАВИЛНО ХВАНАТА ТОПКА 

Правилно хваната топка има тогава, когато филдер хване ударена, хвърлена или питчирана топка, но не със шапка, каска, маска, протектор, джоб или друга част от екипа. Топката трябва да бъде хваната и здраво държана в ръката или ръкавицата.

Раздел 52. ПРАВИЛНО ДОКОСВАНЕ

Правилно докосване има в случаите, когато рънер или батер-рънер, който не е на база, е докоснат с топката, докато тя е сигурно държана в ръката на филдера. Топката не се смята за сигурно държана, ако е жонглирана или изпусната от филдера след като той е докоснал рънера, освен ако рънерът умишлено не избие топката от ръката на филдера. Достатъчно е рънерът да бъде докоснат с ръката или ръкавицата, която държи топката.

Раздел 53. ПРЕХВЪРЛЯНЕ
Това е ситуация, в която топката е хвърлена от един филдер на друг и не може да бъде хваната и овладяна, не е блокирана и остава в игра.
Раздел 54. ПРОМЕНЕНА БАТА

Батата е променена, когато е изменена физическата структура на една редовна бата. Например: смяна на дръжката на метална бата с дървена или от някакъв друг материал, вмъкване на друг материал в батата, слагане на повече гриф или лента (повече от два пласта) върху дръжката, боядисване на върха или края за цели, различни от разпознавателните. Смяната на грифа на дръжката с друг редовен не се смята за промяна на батата. Бата ,към която е прикрепена блестяща или конусовидна ръкохватака, се смята за променена бата.

Раздел 55. РЕД НА БАТИРАНЕ
Ред на батиране е официалното подреждане на играчите в нападение по реда, в който членовете на отбора ще излизат на бата. Стартовият списък, който се представя на 

съдията в началото на мача, трябва да съдържа  и позицията на всеки играч.

Раздел 56. РЪНЕР
Това е играч от отбора в нападение, който е завършил батирането си, достигнал е 1-ва база и все още не е изгорен.

Раздел 57. СИМУЛИРАНО ДОКОСВАНЕ

 Това е форма на намеса спрямо рънер, докато той напредва или се връща към база, от страна на филдер, който нито притежава топката, нито се готви да я получи, и който спира напредването на рънера. Не е нужно рънерът да спира или да прави слайдинг. Дори и най- малко забавяне при симулирано докосване ще доведе до намеса.

Раздел 58. СКАЧАНЕ

Скачането е действие на питчера, при което той е във въздуха след първоначалното му движение и отблъскване от питчерската гума. Инерцията, придобита от движението на питчера напред, води до това, че цялото му тяло, включително опорният и стъпващият (неопорен) крак, е във въздуха докато той изпълнява движението в посока към хоума. Скачането е непозволено действие.

Раздел 59. СКУИЗПЛЕЙ

Това е ситуация, при която отборът в нападение с рънер на 3-та база се опитва да вкара рънера от 3-та за точка,посредством батера, който прави контакт с топката.

Раздел 60. СЛАП ХИТ

Слап хит е батирана топка, която е била ударена с контролирано късо, отсечено движение вместо с пълен суинг. Най-разпространени вида слап хит са:

а) този, при който батерът заема позиция за бънт, но после или насочва топката с бърз, къс суинг или удря топката над инфилда;

б) този, при който батерът прави тичащи стъпки (в рамките на кутията) към питчера преди да направи контакт с топката. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Слап хитът не се счита за бънт.

Раздел 61. СЛЕДВАЩ /ЗАГРЯВАЩ/ БАТЕР

Това е играчът в нападение, чието име следва това на батера в реда на батиране.

Раздел 62. СТАРТОВ СПИСЪК

Стартов списък е официалният списък на членовете на отбора, включени в играта. Той трябва да съдържа:
1. Фамилия, име, позиция и номер на фанелката на водещите играчи в реда на батиране, или
2. Фамилия, име и номер на фанелката на наличните заместници, и

3. Фамилия и име на мениджъра.
ЗАБЕЛЕЖКА: Ако има сгрешен номер, той може да бъде поправен и играта да бъде продължена без наказание.
Раздел 63. СТРАЙК ЗОНА 

Страйк зона е пространството над коя да е част от хоума, между подмишниците на батера и горната част на колената му, когато той е заел нормалната си позиция за батиране.

Раздел 64. СТЪПИ И ТИЧАЙ

Това е действие на рънер, връщащ се към база или оставащ на нея преди редовно да напредне при ударена флай топка, която е докосната от филдер.
Раздел 65. ТАЙМ

Тайм  е термин, използван от съдията, за да нареди спиране на играта, по време на което топката е мъртва.

 Раздел 66. ТОПКА В ПОЛЕТ

За топка в полет се счита всяка ударена, хвърлена или питчирана топка, която все още не е докоснала земята или някакъв друг обект, различен от филдер.

Раздел 67. ТРАПТБОЛ

Траптбол е:

а) правилно ударена флай топка, включително и линия, която докосва земята или оградата точно преди да бъде хваната;

б) правилно ударена флай топка, която е хваната в контакт с оградата с ръкавица или с гола ръка;

в) хвърлена топка към коя да е база за форс аут, която е хваната на земята  с ръкавица, върху топката, вместо под топката.

Раздел 68. ТРИПЪЛ ПЛЕЙ

Това са последователни действия на отбора в защита, в резултат на които трима играчи от отбора в нападение са извадени в аут.

Раздел 69. УАЙЛД ПИТЧ

Това е хвърляне на питчера, което е толкова високо, ниско или далече от хоума, че кетчърът не може да я спре и контролира с нормално усилие

.

Раздел 70. УДАРЕНА ТОПКА.

Това е всяка топка, която удря бухалката или е ударена от нея и се приземява на феър или фал територия. Не е нужно да е имало намерение за удряне на топката.

Раздел 71. ФАЛБОЛ

Това е правилно ударена топка, която:

а) спира на фал територия между хоум –1-ва или хоум- 3-та база;

б) преминава покрай 1-ва или 3-та база на или над фал територия;

в) първо пада на фал територия зад 1-ва или 3-та база; 

г) докосва, докато е на или над фал територия, тялото или екипа на съдия или играч, или друг предмет, чужд на естествената среда;

д) докосва батера, докато е в кутията;

е) отскача незабавно от земята или хоума и удря батата втори път, докато батерът е в кутията.

ЗАБЕЛЕЖКА: 

1. Фал флай следва да се отсъжда в зависимост от положението на топката спрямо фаллинията, включително и фал пилона, а не според това дали филдерът е на феър или фал територия, когато докосва топката.

2. Положението на топката по време на намеса в нападение определя дали тя е феър или фал, дори ако тя се изтърколи недокосната на феър или фал територия.

Раздел 72.  ФАЛТИП 

Фалтип е правилно ударена топка, която:

а) отива директно от батата в ръцете на кетчъра;

б) отива не по-високо от главата на батера;

в) е правилно хваната от кетчъра;

ЗАБЕЛЕЖКА: Фалтип не се зачита, без да е хванат, и всеки фалтип е страйк. Топката  е в игра. Няма хващане, ако има рикошет, освен ако топката първо не е докоснала ръкавицата или ръката на кетчъра. 

Раздел 73. ФЕЪР ТЕРИТОРИЯ 

Това е  част от игрището, заключена между фаллиниите на 1-ва и 3-та база, от хоума до крайната точка (оградата) на полето и перпендикулярно нагоре.

Раздел 74. ФЕЪР ТОПКА 

Това е правилно ударена топка, която:

а) спира на феър територия между хоум-1-ва или хоум-3-та база;

б) преминава покрай 1-ва или 3-та база на или над феър територия;

в) докосва 1-ва, 2-ра или 3-та база;

г) докато е на и над феър територия, докосва тялото или екипа на съдия или играч;

д) първо пада на феър територия зад 1-ва или 3-та база;

е) докато е над феър територия, преминава над оградата на аутфилда;

ж) удря фалпилон по време на полет.

ЗАБЕЛЕЖКА: 

1. Феър флай ще се отсъди в зависимост от относителното положение на топката и фаллинията, включително фалпилона, а не според това дали филдерът е на феър или фал територия, когато докосва топката. Няма значение дали топката пада първо на феър или фал територия, стига тя да не докосне някой чужд на естествената среда обект на фалтериторията и да отговаря на всички други изисквания за феър топка.

2. Позицията на топката по време на намеса в нападение определя това дали тя е феър или фал, дори ако се е изтърколила недокосната на фал или феър територия

Раздел 75. ФИЛДЕР 

Филдер е всеки играч в защита от отбора, който е на полето.

Раздел 76. ФЛАЙ ТОПКА 

Това е всяка топка, ударена във въздуха.

Раздел 77. ФОРСАУТ

Това е аут, който може да бъде направен само ако рънер загуби правото над база, която притежава, защото батерът е станал рънер, и преди батер-рънерът или друг по-заден рънер  да е бил изваден в аут.

Раздел 78. ХВАЩАНЕ

Хващане се нарича правилно хванатата топка, например когато филдерът хване ударена или хвърлена топка с ръка(ръце) или ръкавица. Ако топката е просто хваната в ръцете на филдера или предпазена от изпускане на земята с помощта на коя да е част от тялото, екипировката или облеклото на играча, то хващането не е завършено, докато топката не е в контрола на ръката или ръкавицата на филдера. Не е хващане, ако някой филдер веднага след контакта си с топката се сблъска с друг играч или стена или падне на земята и изпусне топката в резултат на това. За да изпълни правилно хващане, филдерът следва да задържи топката достатъчно дълго, за да докаже, че напълно я контролира и че освобождаването му от топката е доброволно и преднамерено. Ако играч изпусне топката, докато я хвърля, хващането се смята за правилно.

ЗАБЕЛЕЖКА: Топка, която докато е в полет се удря в нещо друго, различно от играч в защита, се отсъжда по същия начин, както ако е докоснала земята.

Раздел 79. ХВЪРЛЯНЕ

Това е действие, което извършва филдерът, хвърляйки топката на друг филдер.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако топката излезе от игра или бъде блокирана, то на всички рънери се присъждат две бази  от последната база, докосната по време на хвърлянето.

Раздел 80. ХВЪРЛЯНЕ НА ПИТЧЕРА /ПИТЧИРАНЕ/

Това е действието изпълнявано от питчера хвърлящ топката към батера. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако хвърлянето бъде блокирано или излезе извън игра, на рънерите се присъжда една база.

Раздел 81. ЧЛЕН НА ОТБОРА 

Това е всеки, който има право да седи на пейката на отбора. 

Правило 2. ИГРАЛНО ПОЛЕ И ЕКИПИРОВКА

Раздел 1. Игралното поле:

а) е територия, в която топката може да бъде правилно отиграна. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Топката се смята  “извън игралното поле”, когато докосне земята, човек на земята или обект извън игралната територия. 

б) следва да представлява чисто и без препятствия пространство с радиус не по-малък от:

1. 67.06 м (220 фута)., за жени;

2. 76.20 м.(250 фута), за мъже. 

измерено от хоума между фаллиниите. 

в) следва да има свободно пространство трябва да има свободно пространство, широко не по-малко от 7.62 м.(25 фута) и не по-повече  от  9.14 м.(30 фута) извън фаллиниите и между хоума и бекстопа;

г) би следвало да има предупредителна писта.  Ако има такава, тя трябва да е: 

1. част от игрището в съседство с всички огради на аутфилда и страничните линии. 

2. минимум 3.65 м.(12 фута) до максимум 4.57 м.(15 фута) от оградата на аутфилда или страничните линии. 

3. направена от материал, който да е изравнен със, но различен от този на игралната повърхност. Материалът трябва да се различава от повърхността на аутфилда и да  предупреждава играчите, че наближават оградата. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Няма изрично изискване за изграждане  на предупредителна писта (от трева или др.) в постоянната територия на  аутфилда, когато се използват временни огради.

Раздел 2. Основни или специални правила

Основните или специални правила, определящи границите на игралното поле могат да бъдат договорени от съюза (лигата) или между отборите, когато бекстопът, оградите, пейките, зрителите, трибуните, МПС или други препятствия са в рамките на посочената територия. 

А. Всякакви препятствия в игралната територия, намиращи се на по-малко от 67.06 м.(220 фута) от хоума трябва да бъдат ясно отбелязани за информация на съдията. 

Б. Ако се използва бейзболно игрище, възвишението трябва да се премести и бекстопа да се постави на необходимото разстояние от хоума.

Раздел 3. Официално разстоянието между базите е 18.29 м.

Официалният размер на разстоянието от питчерската гума до хоума следва да е:

1. за жени: 13.11 м.(43 фута)
2. за девойки до 18г.: 12.19 м.(40 фута)
3. за мъже: 14.02 м.(46 фута)
4. за момчета до 18г.: 14.02 м.(46 фута)
ЗАБЕЛЕЖКА: Ако по време на играта се установи, че разстоянието между базите или между питчерската гума и хоума  е погрешно, грешката може да бъде поправена в началото на следващия ининг.

Раздел 4. При планиране на базите се позовавайте на горепосочените размери на софтболното игрище, както и на размерите на основните елементи, дадани по- долу.

Проверявайте разстоянията с рулетка, ако това е възможно.

А.  ЕДНОМЕТРОВ КОРИДОР (коридор на рънера).  Чертае се паралелно на  линията на базите на 0.91 м.(3 фута) от нея и  започвайки от половината на разстоянието между хоума и 1-ва база. 

Б. кръг на загряващ батер. Това е кръг с диаметър 1.52 м. (5 фута), разположен близо до края на пейката на играчите или до дъгата от страната на хоума.

В. кутия на батера. Чертаят се две кутии по една от двете страни на хоума, с размери 0.91 м.(3 фута) на 2.13 м.(7 фута). Вътрешните  линии на кутията трябва да са на разстояние 15.2 см. (6 инча) от хоума. Предната линия на кутията трябва да е разположена на 1.22 см.(4 фута) пред линията, минаваща през центъра на хоума. Линиите се считат за част от кутията.

Г. кутия на кетчъра. Дълга е 3.05 м.(10 фута), измерено от задните външни ъгли на кутията на батера и е широка 2.57 м.(8 фута и 5 инча).

Д. всяка от кутиите на коуча е разположена на разстояние 3.65 м.(12 фута) от линията на 1-ва и 3-та база и е с дължина 4.57 м.(15 фута) от базите към хоума.
Е. хоумът трябва да е направен от гума. Той представлява петоъгълна фигура, широка 43.2 см.(17 инча) от страната на питчера. Страните, успоредни на вътрешната линия на кутията на батера, трябва да са дълги 21.6 см.(8 и ½ инча), а страните към върха от страната на кетчъра - 30.5 см.(12 инча).

Ж. гума на питчера . Трябва да е  дълга  61 см.(24 инча) и широка 15.2 см.(6 инча). Върхът й трябва да е наравно със земята. Предната линия на гумата трябва да е на разстояние 13.11 м.(43 фута) от външния ъгъл на хоума. Около питчерската гума трябва да има кръг с диаметър 4,88 м. (16 фута).

ЗАБЕЛЕЖКА: Линиите, които определят дадена територия, се смятат за част от нея.

З. базите представляват квадрат със страна 38.1 см.(15 инча) и са от платно или от друг подходящ материал. Те не трябва да са по-високи от 12.7 см.(5 инча), и следва да са здраво закрепени.

1. Двойната база е одобрена за ползване като 1-ва база. Тя е с размери 38.1 см. на 76.2 см.(15 на 30 инча), направена е от платно или друг подходящ материал и е не по-висока о  12.7 см.(5 инча) Половината от базата е закрепена на игрална (феър) територия, а другата половина (от друг плътен контрастен цвят) е закрепена на фал територия.

ЗАБЕЛЕЖКА: правилата по- долу се отнасят само за двойна база:

а) ударена топка, докосваща феър- частта от базата, се обявява феър, а ударена топка, минаваща през фал -частта от базата – фал; 

б) ако има игра на 1-ва база при батирана топка или батерът тича при трети изпуснат страйк, и батер-рънерът стъпва само на феър частта от базата, и ако защитата апелира преди батер-рънерът да се е върнал на 1-ва база, то батер-рънерът е аут;

ЗАБЕЛЕЖКА: Това се третира по същия начин както и пропусната база.

в) играчът в защита трябва да използва само феър- частта на базата през цялото време;

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: При отиграване на топка от фал територията зад 1-ва база батер-рънерът и играчът в защита могат да използват и двете части на базата.

г) след като е подминал базата батер-рънерът трябва да се върне на феър частта;

д) при топки, ударени в аутфилда, когато няма игра на двойната база, батер-рънерът може да докосне която и да е част от базата;

е) при ситуация “стъпи и тичай” трябва да се използва феър- частта. 

ж) при опит за изгаряне на база рънерът трябва да се върне на феър- частта на базата.

з) след като веднъж рънерът се върнал  на феър- частта, застане ли той само върху фал- частта ще се смята, че  не е в контакт с базата и  трябва да бъде обявен в аут, ако: 

1) той е докоснат с топката


2) той отвори от фал- частта на базата при хвърлянето на питчера.

ЗАБЕЛЕЖКА: Двойната база се използва задължително на световните шампионати.

Раздел 5. ОФИЦИАЛНАТА БАТА:

а) може да бъде от метал, дърво, графит, пластмаса, магнезий, карбон, фибростъкло, керамика и всеки друг материал официално одобрен от СФС.

б) трябва да бъде обла и гладка;

в) не трябва да бъде по-дълга от 86.4 см (34 инча) и да е по-тежка от 1077 гр. (38 унции);

г) не трябва да е с диаметър по- голям  от 5,7 см.(2 и ¼ инча) в най-дебелата си част;

д) ако е метална, може да бъде многостенна;

е) ако е метална, не може да бъде с дървена дръжка;

ж) не трябва да има пукнатини;

з) трябва да има обезопасена зона за хващане от корк, лента (не гладка или пластмасова) или изкуствена материя.  Зоната не трябва да е по-къса от 25,4 см. (10 инча.) и по-дълга от 38,1 см. (15 инча) от тънкия край на бухалката.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако батата е опасана с лента, тя не трябва да е повече от два пласта.

и) трябва да има предпазна тапа със закръгление с минимален радиус  0.6 см.(1/4 инча) от края на дръжката.

Раздел 6. БАТИТЕ ЗА ЗАГРЯВАНЕ:

Трябва да представляват цялостна конструкция и да имат обезопасена зона за хващане. Трябва да бъдат маркирани с надпис “загряваща” в края на барела. 

Раздел 7. ОФИЦИАЛНАТА ТОПКА:

а) трябва да бъде от кожа с гладки шевове;

б) да има следните одобрени от СФС характеристики:

- диаметър - 30,5 см (12 инча); 

- цвят- бял с бели шевове или жълт с червени шевове;

- мин. диаметър 30,2 см.(11 и 7/8 инча);

- макс. диаметър 30.8 см.(12 и 1/8 инча;

- мин. тегло 178 гр.(6 и ¼ унции);

- макс. тегло 198.4 гр.(7 унции);

- маркирана с лого на СФС.

ЗАБЕЛЕЖКА: Конкретните характеристики на официалните топки за софтбол се определят от съответната лига.

Раздел 8. РЪКАВИЦИ

А. Всички играчи могат да играят с ръкавици с пръсти, но само кетчърът и 1-вият бейзмен могат да играят с ръкавица без пръсти.

Б. Ръкавицата на питчера трябва да е едноцветна и да не е  сива или бяла;

В. Ръкавици с повече от един цвят са позволени за другите играчи.

Г. Ръкавици с бели или сиви кръгове от външната страна,  напомнящи на топка, са забранени за всички играчи.

Раздел 9. ОБУВКИ

А. Подметките на обувките могат да бъдат гладки или да имат меки или твърди гумени бутони.

Б. Метални пластини са позволени, ако са п къси от 1,9 см.(3/4 инча) от подметката до върха. Обувки със закръглени метални бутони са забранени.

В. Не са позволени твърди пластмасови или полиуретанови бутони, подобни на метал.

Г. Обувки с махащи се бутони, които се закрепват върху подметката на обувката, не са позволени; разрешени са обаче обувки с махащи се бутони, които се закрепват вътре в подметката на обувката.

В състезанията на групите в младша възраст не се позволяват метални бутони и пластини.

Раздел 10. ПРЕДПАЗНА ЕКИПИРОВКА

А. МАСКИ. Всички кетчъри трябва да носят маски, предпазител за гърлото и каска.

ЗАБЕЛЕЖКА: Кетчърите (или други членове на отбора) трябва да носят маски, предпазител за гърлото и каска, докато загряват питчера на игрището или в територията за загрявка. Ако хващащият не сложи маска, той трябва да бъде сменен от друг, който носи маска.   

Б. ПРЕДПАЗНИ МАСКИ. Всеки играч в защита или нападение може да носи одобрена лека маска за лице, стига тя да не е счупена или пукната.

ЗАБЕЛЕЖКА: Кетчърите не могат да носят такива маски вместо одобрената кетчърска маска с протектор за гърло.

В. НАГРЪДНИК. Всички кетчъри трябва да носят нагръдник.

Г. КОРИ. Всички кетчъри трябва да носят предпазни кори, които да предпазват крака до капачката на коляното.

Д. КАСКИ. Каските са задължителни за батерите, загряващите батери, батер-рънерите, рънерите, кетчърите, играчите от младша възраст, които са коучове на 1-ва и 3-та база, както и за децата, които събират батите. Всеки играч в защита може да носи шапка или одобрена каска от същия цвят, като шапките на отбора си.

ЗАБЕЛЕЖКА: Каски, които са счупени, пукнати, нащърбени или изменени по някакъв начин, са забранени и трябва да бъдат отстранени от играта. 

1. Играч, който не сложи каска след заповед на съдията, се обявява в аут.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Загряващ батер, млад играч в кутията на коуча или кетчър се изгонват след предупреждение.

2. Съзнателното носене на каската по неправилен начин или махането й по време на игра(освен при хоумрън над оградата), видяно от съдията води до обявяване на нарушителя в аут.

РЕЗУЛТАТ: Топката остава жива. Изкарването на рънер в аут заради махане на каската не отменя форс- ситуация.

3. Ако хвърлена или ударена топка удари каската, докато тя не е на главата на играча и този удар попречи на ситуация, или на играч в защита,  отиграващ ситуация, играчът, който е носил каската се обявява в аут.

РЕЗУЛТАТ: Топката е мъртва. За блокирана топка, причинена от екипировка на защитата, виж Пр. 2, Р.7.

Раздел 11. ЕКИПИРОВКА НА ИГРИЩЕТО

Екипировка не трябва да се оставя  на игрището, независимо дали на феър или фал територия.

РЕЗУЛТАТ- Р.11: Топката е мъртва. За екипировка на нападението, причинила блокираната топка (намесата), играчът за когото се играе се обявява в аут. Ако в момента не се отиграва ситуация, играчът не се обявява в аут и рънерите се връщат на последната база, на която са били по време на обявяването на мъртвата топка.

Раздел 12. ЕКИП

Всички играчи на отбора трябва да носят еднакви по цвят и кройка екипи. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако играч е подканен от съдията да свали бижута, нередовни обувки или нередовни части от екипа и той откаже, то той се отстранява от игра.

А. ШАПКИ. Шапки, визьори и ленти  са по избор за всички играчи, но могат да бъдат смесвани. Ако се носи повече от един вид, те трябва да са от един цвят.

Б. ДОЛНИ ТЕНИСКИ. Трябва да са едноцветни (може и бели). Не е задължително всички  играчи да  носят долна тениска, но ако  тениска носят поне двама те трябва да са от един и същи цвят. Играч не може да  носи скъсана, протрита или с рaзрези по ръкавите и  на видимите места тениска.

В. КЛИНОВЕ И СЛАЙДИНГ ШОРТИ. Всички клинове трябва да са или къси,  или дълги. Играчите могат да носят едноцветни слайдинг шорти.  Не е задължително всички играчи да носят слайдинг шорти, но ако такива носят поне двама, то шортите трябва да са еднакви на цвят. Изключение  правят временните наколенки за слайдинг. Играч не може да  носи скъсани, протрити или с рaзрези по крачолите и на видимите места шорти.

Г. НОМЕРА. Номер изписан с арабско число в контрастен цвят и с височина най-малко 15,2 см.(6 инча) на височина, трябва да има на гърба на всички тениски. Мениджър, коуч или играч от един и същи отбор не могат да бъдат с еднакви номера ( номерата 1 и 01 са еднакви). Само цели числа от 01 до 99 могат да бъдат използвани. На играчи без номера не се разрешава да участват в мача.

Д. ИМЕНА. Имената на играчите могат да бъдат изписани на гърба на тениската.

Е. БИЖУТА. Открити бижута като ръчни часовници, гривни и обеци, верижки и други, преценени като опасни от съдията, не могат да бъдат носени по време на игра. Медицинските гривни или верижки не се смятат за бижута, но ако се  носят трябва да са залепени към тялото с лепенка.

Ж. ШИНИ. Шини от гипс, метал или друг твърд материал не могат да бъдат носени по време на мача.

Правило 3. КОУЧОВЕ, ИГРАЧИ И СМЕНИ

Раздел 1. КОУЧОВЕ

А. Главният коуч е отговорен за разписването на стартовия списък.

Б. Коучовете трябва да са спретнато облечени, включително и с подходящи обувки  или да са облечени в екип на отбора в съответствие с неговите цветове. Ако коучът носи шапка, тя трябва да бъде одобрена.

В. Коуч на отбора в нападение (базов коуч) е всеки годен член на отбора в нападение, който заема мястото си в полето в рамките на кутията на коуча.

1. Двама коучове могат да дават съвети и да направляват членовете на отбора си, докато са в нападение.

2. Единият коуч трябва да бъде поставен близо до 1-ва, а другият близо до 3-та база и те са длъжни да стоят в рамките на кутията на коуча. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Коуч може да напусне кутията си, за да сигнализира на рънер да направи слайдинг, да напредне или да се върне към база, или да се махне от пътя на филдер, стига с тези си действия да не пречи на играта.

3. Базов коуч може да се обръща само към играчите от своя отбор.

4. Един от коучовете може да има при себе си, в кутията на коуча, регистрация, молив или химикалка и брояч, които трябва да бъдат използвани само по предназначение. 

Г. Коуч/мениджър на отбора в защита е годен член на отбора в защита, който може да  не участва в играта, оставайки в дъгата или да е играещ коуч, който заема мястото си в игрището. Този коуч може да дава указания и съвети на отбора си по време на игра.

Д. Коучовете не трябва да използват език, който би се отразил негативно върху играчи, съдии, зрители.

Е. Не са позволени технически средства за комуникация между:


1. Коучове на полето;


2. Коучовете и дъгаута;


3. Коучовете и който и да е играч;


4. Територията на зрителите и игрището, включително дъгаута, коучовете и играчите.

РЕЗУЛТАТ – Р.1, Г-Е: Всяко нарушение ще доведе до изгонване на коуча.

Раздел 2. СТАРТОВИ СПИСЪЦИ И СЪСТАВ НА ОТБОРА

А. Официалните стартови списъци се попълват и представят на официалния регистратор или съдията в началото на всеки мач. Съдията на хоума запазва списъка за следене на играта.


1. Името на играча може да бъде в стартовия списък само ако той е на игрището и по екип.


2. Всички налични смени трябва да бъда записани на мястото на смените с фамилия, име и номер.


3. Годните играчи от състава могат да бъдат добавени в списъка на смените по всяко време.


4. Името на главния коуч/мениджър трябва да бъде записано в стартовия списък.

Б. Мъжките списъци трябва да съдържат само мъжки играчи, а женските трябва да включват само женски играчи.
Раздел 3. ИГРАЧИ

А. Oтборът се състои от играчи със следните позиции:

1. Девет играчи: питчер (f1); кетчър (f2); първи бейзмен (f3); втори бейзмен (f4); трети бейзмен(f5); шортстоп (f6); ляв аутфилдер (f7); централен аутфилдер (f8); десен аутфилдер (f9).

2. Десет играчи: същото като в т.1 плюс заместващ играч (DР).

ЗАБЕЛЕЖКА: Играчите от отбора могат да бъдат разположени навсякъде във феър територията с изключение  на кетчъра, който трябва да бъде в кетчърската кутия, и на питчера, който трябва да е на питчерската гума преди всяко хвърляне или в рамките на питчерския кръг, когато топката влиза в игра.

Б. За да започне или продължи играта, на терена трябва да присъстват необходимия брой играчи.

РЕЗУЛТАТ Б. Обявява се форфит.

Раздел 4. ЗАПОЧВАЩИ/ВОДЕЩИ ИГРАЧИ

Започващият играч е редовен, когато стартовият списък е проверен и одобрен от съдията на хоума и представител на отбора в срещата преди мача.

А. Имената в официалния стартов списък могат да бъдат написани предварително.

Б. Ако обаче има случай на заболяване или контузия могат да бъдат направени промени по време на срещата със съдиите преди мача. Вписан заместник може да заеме мястото на играч, чието име е в реда на батиране на неговия отбор. Тогава той ще се смята за започващ играч.

В. Играчът, заменен по такъв начин, може да влезе в играта като заместник по всяко време.

Раздел 5. ЗАМЕСТВАЩ ИГРАЧ (DР)

А. Един ЗАМЕСТВАЩ ИГРАЧ (DP) може да бъде използван като батер вместо всеки играч в защита, ако това е обявено преди започването на мача и името му е вписано в стартовия списък като един от деветте батера в реда на батиране.

Б. Започващият Заместващ Играч може да бъде сменен и да влезе повторно веднъж, стига той да се върне на позицията в реда на батиране, на която е бил, когато е напуснал играта.

В. Името на играчът в защита, за когото батира Заместващият Играч (познат като DEFO), се поставя на десето място в стартовия списък.

Г. Започващият  играч, записан като DP, трябва винаги да е на една и съща  позиция в реда на батиране, когато е в игра.

Д. Заместващият играч и неговата смяна не могат да играят в нападение по едно и също време.

Е. Заместващият играч може да бъде сменен по всяко време от батер, рънер или играчът в защита, за когото той батира.

ЗАБЕЛЕЖКА: Играчът в защита, който заменя DP, не се смята за 

заместник.

Ако започващият играч е заменен в нападение от играчът в защита или от заместник, се смята, че DP е напуснал играта 

1. Ако той е сменен от играчът в защита, това намалява броя на играчите от 10 на 9. Ако заместващият играч не се завърне във игра, тя може да продължи и да завърши с 9 играчи.

2. Ако заместващият играч влезе повторно в игра, той може да играе в нападение и в защита (играта продължава с 9 души) или да батира на първоначалното си място в реда на батиране, ако играчът в защита (DEFO) се върне на десета позиция и играе отново само в защита.

РЕЗУЛТАТ- Р.5, А-Е:

Важат условията от Пр.3, Р.7 и наказанията за нарушения. Поставянето на Заместващия играч на позиция в реда на батиране, различна от тази на която е започнал, се смята за нередовно повторно влизане.

Ж. Заместващият играч може да играе в защита на всяка позиция. Ако той играе в защита вместо играч,който не е  DEFO, то този играч ще продължи да батира, но не бива да играе в защита, за  да не се смята за напуснал играта.

З. Заместващият играч може да играе на мястото на играещия само в защита DEFO и тогава се смята, че този играч е напуснал играта, като броят на играчите става 9.

И. Играещият само в защита DEFO може да бъде сменен по всяко време  от редовна смяна или от Заместващия играч, за когото той играе в защита. Играещият само в защита може да влезе повторно в игра един път, и то  на десета позиция или на позицията на Заместващия играч в реда на батиране.

1. Ако се завърне на позиция 10, той отново ще играе само в защита, но може да заема всяка позиция в защита.

2. Ако се завърне на мястото на Заместващия играч в реда на батиране, той ще играе и в нападение и в защита като играта ще продължи с 9 играчи.

РЕЗУЛТАТ- Р.5, Ж-И:

Важат условията от Пр.3, Р.7 и наказанията за нарушения. Поставянето на играещият само в защита DEFO на позиция в реда на батиране, различна от тази на Заместващия играч, се смята за нередовно повторно влизане.

Раздел 6. ПОВТОРНО ВЛИЗАНЕ В ИГРА (RE-ENTRY)

А. Всеки от започващите играчи (отборът в началото на играта може да бъде изваден и отново пуснат в игра един път при условие, че такъв играч заема една и съща позиция в реда на батиране, независимо от актуалния в момента списък.

ЗАБЕЛЕЖКА: Играчът и заместникът му не могат да бъдат едновременно в актуалния за момента списък.

Б. Ако мениджър/коуч извади заместващ играч и после го пусне повторно в игра, това се смята за нередовно повторно влизане.

РЕЗУЛТАТ -Р.6,  А,Б: 

1. Нарушението на правилото за Повторно влизане в игра се третира като апел, който може да бъде направен по всяко време, докато нередовният заместник е в игра. 

2. Не е нужно апелът да бъде направен преди следващото хвърляне. Зачитат се,  обаче, всички ситуации, случили се докато нередовният заместник е в игра. 

3. Наказанието за невалидна повторна смяна е изгонване на мениджъра/коуча (чието име е в стартовия списък), както и на играча в нарушение. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако нарушението на това правило е едновременно нарушение и на правилото за необявена смяна (Пр. 3, Р.7, Ж), следва да се приложат и съответните му наказания.

4. Името на новият коуч, който ще поеме отговорността за отбора, трябва да бъде съобщено на съдията.

Раздел 7. СМЕНИ
Заместникът може да заема мястото на играч, чието име е в листа с реда на батиране. При смяната на играчи следва да се спазват следните правила: 

А. Всеки играч може да бъде сменен по всяко време. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Питчерът не трябва повече да хвърля след като първият батер срещу него е приключил батирането си, другия отбор се е отказал или е бил изгонен от играта.

Б. Мениджърът или представителят на отбора, който извършва смяната, е задължен незабавно да информира съдията на хоума в момента, в който заместникът влиза в игра. 

В. Заместващите играчи се смятат за влезли в игра от момента, когато са обявени на съдията на хоума.

Г. Съдията на хоума трябва да съобщи смяната на регистратора преди следващото хвърляне.

Д. Играчът не е нарушил правилата за смяна, докато не е направено хвърляне. Ако мениджърът или играчът съобщят на съдията преди другият отбор да е забелязал смяната, няма нарушение, независимо колко дълго играчът е бил нередовно в игра.

ЗАБЕЛЕЖКА: Използването на нередовен заместник е апел, който трябва да бъде отправен към съдията на хоума от противниковия отбор, докато нередовният заместник е в игра.

Е. Ако нарушението е открито преди да е имало хвърляне на питчера (правилно или не), няма наказание и нередовният заместник се обявява за редовен.

Ж. Ако е било направено хвърляне от питчера (правилно или не), то нередовният заместник се смята за влязъл в игра, а нередовно смененият започващ играч се смята за напуснал играта. 

РЕЗУЛТАТ-Р.7, Ж: 

1. ЗА НАРУШЕНИЯ НА ОТБОРА В НАПАДЕНИЕ 

(а) Ако нередовният играч е открит докато е на бата:


(1) редовният заместник или започващият играч (правилото за повторно влизане в игра) приема броенето;


(2) всяко напредване на рънерите, докато нередовният играч е бил на бата, се зачита.

(б) Ако нередовният играч е открит след като е приключил реда си на батиране и преди следващото хвърляне:

(1) нередовният играч се обявява в аут;


(2) всяко напредване на рънерите в резултат на намеса, грешка, ударен батер, база за боли или хит се анулира.

(в) Ако нередовният играч е открит след като е приключил реда си на батиране и след следващото хвърляне:


(1) никой не е аут и всяко напредване на рънерите, докато нередовният играч е бил на бата, се зачита.

(г) Ако нередовният играч е открит, докато е в игра като рънер:


(1) редовният заместник или започващият играч (правилото за повторно влизане в игра) заема позиция на базата;


(2) всички бази, взети от нередовния играч, се зачитат.

2. ЗА НАРУШЕНИЯ НА ОТБОРА В ЗАЩИТА

(а) Ако нередовният играч е открит, след като е отиграл ситуация и преди следващото хвърляне, отборът в нападение може да избере:


(1) да приеме резултата от отиграването


(2) да се анулира отиграването, като рънерите се завърнат на последната заемана база по време на отиграването. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако отиграването е резултат от приключване на реда на батиране на батера, този играч продължава да батира със същото броене, което е имал преди откриването на нередовният играч и рънерите се завръщат на базите, които са заемали по време на хвърлянето на питчера.

(б) Ако нередовният играч е открит след хвърляне към следващия батер, всички отигравания се зачитат. 

При всички нарушения нередовният играч се обявява за негоден и се отстранява от играта. 

ЗАБЕЛЕЖКА: 
Ако негоден играч се завърне в игра, се обявява форфит за противниковия отбор.

З. Сменен играч не може да участва в играта освен като коуч.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Започващите играчи могат да влязат повторно в игра само веднъж (виж Пр. 3, Р.6).

И. Повече от една смяна може да бъде направена на играч записан в стартовия списък, но никой заместник не може да се върне в игра, след като е бил изваден от списъка.

1. Започващият играч, който е влязъл повторно и е заменен за втори път, не може да участва повече в играта като играч.

2. Започващият играч, който влиза повторно в игра, може да играе на всяка позиция в защита, но трябва да е на същата позиция в реда на батиране, на която е записан в началото.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Започващ питчер, който е бил отстранен от питчерската позиция в резултат на превишаване на лимита от две конференции на защитата в един ининг, може да се върне в игра, но не като питчер.

ЗАБЕЛЕЖКА: Условията на правилото за Повторно влизане в игра (Пр.3, Р.6) не се отнасят в случай на нужда от Временно заместващ играч (виж Пр.3, Р.10).

Раздел 8. ОСПОРВАНЕ НА РЕШЕНИЯ

Член на отбора, който оспорва съдийско решение, получава предупреждение. При повторно нарушение той трябва да бъде изгонен.

Раздел 9. РЪКОВОДЕНЕ НА ДЪГАУТА

Коучове, играчи, смени и други хора от пейката не трябва да стоят извън определената територия на дъгаута, освен ако правилата не го позволяват или не е разрешено от съдията.

ЗАБЕЛЕЖКА: Това включва всички играчи (без загряващият батер, който трябва да е в кръга си) в началото на мача, между инингите или когато загрява нов питчер.

РЕЗУЛТАТ- Раздел 9: Първо нарушение води до предупреждение към отбора в нарушение. При повторно нарушение следва изгонване на съответния член на отбора.

Раздел 10. ВРЕМЕННО ЗАМЕСТВАЩ ИГРАЧ

В случай, че някой от играчите кърви по време на игра, той трябва да бъде отстранен от играта, ако кървенето не може да бъде спряно в приемлив интервал от време или ако екипът му се изцапа с кръв. Отстраненият играч не трябва да се връща в игра докато кървенето не спре, мястото се почисти и ако е необходимо, екипът се смени.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако смяната на номера е в следствие на новата фланелка, няма наказание.

А. Отстраненият играч може да се замени от Временно Заместващ Играч, който може да играе на мястото на отстранения до края на действащия ининг и за целия следващ ининг.

Б.  За Временно Заместващия Играч трябва да се съобщи на съдията.

В. На Временно Заместващия Играч се разрешава да играе в нападение и в защита на мястото на отстранения при същите условия, при които е играл отстраненият.

Г. Отстраненият играч може да се завърне в игра по всяко време, в съответствие с настоящите официални правила по софтбол или след края на определеното време за контузии. 

Д. На съдията трябва да бъде съобщено за завръщането на отстранения играч.

Е. Използването на Временно Заместващ Играч не е предмет на заместващите правила (Пр. 3, Р. 5) при условие, че оттеглилият се играч се завърне в играта в рамките на разрешеното време.

РЕЗУЛТАТ- Раздел 10:

1. В случай, че оттеглилият се играч не може да се върне в играта, след като е бил отстранен за времето описано в (а) по-горе, Временно Заместващият Играч трябва да се разглежда като заместник съгласно Пр. 3, Р. 5.

2. Ако временно заместващият играч е някой, който преди това е бил в игра, то той трябва да се замени от редовен заместник, който още не е бил в игра. 

3. Отстраненият играч може в последствие да влезе повторно в игра, спазвайки условията от Пр. 3, Р. 4. 

4. Ако отборът няма на разположение редовен заместник, то играта се прекратява.

Правило 4. ИГРАТА

Раздел 1. Отборът домакин е първи в защита и втори в нападение.

Раздел 2. Пригодността на игрището се определя само от съдия на хоума.

Раздел 3.  РЕДОВЕН МАЧ
Редовният мач следва да съдържа седем ининга.

А. Не е нужно да се играят пълни седем ининга, ако отборът, втори в нападение, отбележи повече точки в шест и половина ининга или отбележи победна точка преди третия аут по време на седмия ининг.

Б. При равен резултат в края на седмия ининг играта трябва да продължи с допълнителни ининги, докато едната страна отбележи повече точки от другата в края на пълен ининг или докато отборът, втори в нападение, отбележи повече точки в тяхната половина на ининга, преди да е направен третия аут.

В. Един прекратен мач се смята за  редовен, когато са изиграни пет или повече пълни ининга са или когато отборът, който е втори в нападение, отбележи повече точки от другия след пет или повече ининга. Съдията е упълномощен да прекрати мача по всяко време поради тъмнина, дъжд, пожар, паника или друга причина, която излага играчите на опасност.

Г. Равен мач се обявява при равен резултат, когато мачът е прекратен след пет или повече пълни ининга или ако отборът, втори в нападение, е изравнил резултата  в непълния ининг.

Д. Тези условия не важат за всякакви действия от страна на играчи или зрители, които могат да предизвикат форфит. Съдията може да обяви форфит, ако е атакуван физически от който и да е член на отбор или зрител.

Е. Форфит може да бъде обявен от съдията в полза на отбора, който няма вина, в следните случаи:

1. Ако даден отбор не се яви на полето  или ако е на полето и откаже да започне мач, който е планиран или насрочен за това време и след като изтече времето, определено за форфит в лигата.

2. Когато след започване на мача една от страните откаже да продължи, освен ако играта не е била спряна или прекратена от съдията.

3. Ако след като мачът е бил спрян от съдията една от страните не поднови играта в рамките на две минути след обявяване на  ПЛЕЙБОЛ.

4. Ако другият отбор си служи с тактики, целящи забавяне или ускоряване на играта.

5. Ако след предупреждение от съдията някое от правилата е нарушено нарочно.

6. Ако редът по отстраняването или изгонването на играч или друг имащ право да седи на пейката, не е изпълнен в рамките на една минута.

7. Ако поради отстраняването или изгонването на играчи от съдията или по някаква друга причина другия отбор остане с  по-малко от девет играчи или десет играчи с DР.

8. Ако обявен за негоден играч влезе отново в игра и е било направено едно хвърляне.

Д. Мачове, които са: 

1. нередовни или 

2. редовни равни мачове,

трябва да бъдат преиграни . Щом мачът ще се преиграва оригиналните списъци могат да бъдат променяни.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако на Световно или Континентално първенство мачът е бил прекратен от главния съдия, то той трябва да продължи точно от момента, в който е бил прекратен.

Раздел 4. ПОБЕДИТЕЛ

Победител е този отбор, който е отбелязал повече точки в редовен мач.

А. Резултат от прекратен редовен мач е резултатът от края на последния пълен ининг, освен когато отборът, който е втори в нападение, е отбелязал повече точки от другия отбор в непълен ининг. В този случай резултатът ще бъде този от непълния ининг.

Б. Резултат от редовен равен мач трябва да бъде резултатът от момента, когато играта е била прекратена. Редовен равен мач трябва да бъде преигран отначало.

В. Резултатът при форфит трябва да бъде 7:0 в полза на отбора, който не носи вина.

Раздел 5. ПРАВИЛО ЗА ПО-ГОЛЯМ БРОЙ ТОЧКИ (МИЛОСЪРДНО)

А. Правилото за по-голям брой точки се използва за всички състезания както следва:

· 20 (двадесет) точки след 3 (три) ининга;

· 15 (петнадесет) точки след 4 (четири) ининга;

· 10 (десет) точки след 5 (пет) ининга.

Б. Трябва да бъдат изиграни пълни ининги, освен ако отборът, втори в нападение, не достигне необходимия брой точки, докато е на бата. Когато отборът, първи в нападение, достигне необходимия брой точки в горната част на ининга, на отборът втори в нападение трябва да бъде дадена възможност да батира в долната част на ининга.

Раздел 6. РАЗВРЪЗКА

В началото на осмия ининг и на всеки полуининг след това отборът в нападение трябва да започне реда си на батиране с играча, който батира девети по ред в съответния полуининг, поставен на втора база. Играчът, който тича, може да бъде сменен според правилата за смяна.

Раздел 7. ОТБЕЛЯЗВАНЕ НА ТОЧКИ

А. Точка е отбелязана всеки път, когато рънер докосне последователно 1-ва, 2-ра, 3-та база и хоума преди третия аут на ининга.

Б.  Не се счита че е  отбелязана точка, когато третият аут на ининга е следствие на това че:

1. Батер-рънерът е изгорен преди да е достигнал първа база;

2. Рънер е форс аут, включително и в резултат на апел поради това, че батерът е станал рънер;

3. Рънерът не е в контакт с базата при хвърлянето на питчера;

4. Предхождащ рънер е бил обявен в аут.

Раздел 8. КОНФЕРЕНЦИИ

А. Конференции в нападение. Може да има само една конференция в нападение в рамките на един ининг. 

ЗАБЕЛЕЖКА:

1. Това включва батера, рънер, загряващ батер и както и коучовете . 

2. Не се смята за конференция, ако питчер си слага якето на база или ако нападението се съветва тогава когато защитата има конференция, стига те да са готови да играят, когато защитата е готова.

3. Съдиите не трябва да разрешават повече от една такава конференция в рамките на един ининг.

РЕЗУЛТАТ – Р.8 А:

2-ра конференция ще доведе до изгонване на мениджъра/коуча, настояващ за нея.

Б. Конференции в защита. Може да има само три конференции в защита в мач от седем ининга. За всеки ининг след седмия може да има по една конференция на ининг.

ЗАБЕЛЕЖКА: 1. Конференцията включва играчи от игрището, които напускат позицията си и отиват до дъгаута за инструкции,независимо от това дали са поискали ТАЙМ.

2. Ако мениджър/коуч от дъгаута съобщава на съдията за смяна, това не се смята за конференция на защитата, освен ако след това мениджърът не прекрачи фаллинията, за да говори с някой от играчите, след извършена вече смяна. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако това е смяна на питчера и той напусне позицията си преди мениджърът да е прекрачил фаллинията, мениджърът може редовно да влезе във феър територия и да говори с някой от играчите в защита, докато новият питчер прави своите загряващи хвърляния, без да бъде обявена конференция.

3. Конференцията се смята за завършила когато мениджърът/коучът прекрачи отново фаллинията, връщайки се към дъгаута.

4. Конференциите се броят последователно, а не започват отново при влизане на нов играч.

5. Ако трите конференции не бъдат използвани в първите седем ининга, те се губят и отборът може да използва правилото за една конференция на всеки допълнителен ининг.

6. Не се смята за конференция, ако защитата се съветва по време на конференция на нападението, стига защитата да е готова  да   играе когато нападението е готово.

РЕЗУЛТАТ- Р. 8 Б: Четвъртата и всяка следваща конференция в мач от седем ининг, както и  всяка конференция в повече от една в допълнителните ининги ще доведе до обявяване на играещият в момента питчер за нередовен питчер, който не може да хвърля до края на мача. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Обявеният за нередовен питчер може да играе на всяка друга позиция в защита, но не може да хвърля отново.

В. Конференции не се обявяват, ако същите протичат по време на спряна от съдията игра. 

Правило 5. ПИТЧИРАНЕ

Резултатът по всички следващи раздели – от 1 до 8 е даден след  раздел 8. 

Раздел 1. ПОДГОТОВКА

Преди да започне хвърлянето питчерът:

а) не може да заеме позиция за хвърляне или да стои близо до питчерската, без да владее топката;

б) не се смята в позиция за хвърляне, ако кетчърът не е в позиция да приеме хвърлянето;

в) трябва да е с двата крака на земята в рамките на питчерската гума (61см- 24 инча). Хълбоците трябва да са на една линия с 1-ва и 3-та база и двата крака трябва да са в контакт с питчерската гума;

г) трябва,  докато стои на гумата с топка в ръка или ръкавица, да приеме сигнал или да изглежда, че приема сигнал от кетчъра,  с разделени ръце;

д) трябва след като приеме сигнала да остави тялото си в пълен покой, като държи топката с двете си ръце пред тялото. Тази позиция трябва да бъде задържана за не по-малко от две (2) и не повече от десет (10) секунди преди  освобождаване от топката.

Раздел 2. Хвърлянето започва когато едната ръка е пуснала топката. 

Раздел 3. ПРАВИЛНО ХВЪРЛЯНЕ 

А. Питчерът не трябва да прави движение за хвърляне ако при това не хвърли без забавяне топката към батера.

Б. Питчерът не трябва да използва движение, при което след е като държал топката в двете си ръце в позиция за хвърляне той маха едната си ръка  от нея, прави замах назад и напред и пак връща топката в двете си ръце пред тялото.

В. Питчерът не трябва да използва движение, в което има спиране или връщане на движението напред.

Г. Питчерът не може да  прави два кръга с ръката си. Той обаче, може да пусне ръката си встрани или назад преди да започне кръговото движение. Това позволява на ръката да мине два пъти покрай хълбока.

Д. Хвърлянето трябва да е с движение под ръка, като ръката минава под хълбока и китката не е по-далеч от тялото отколкото е лакътят.

Е. Освобождаването на топката и последвалото продължение на движението на ръката и китката трябва да са напред по продължение на тялото.

Ж. И двата крака трябва да останат в контакт с гумата през цялото време преди стъпката напред.

З. По време на хвърлянето питчерът трябва да направи стъпка едновременно с освобождаването на топката. Тя трябва да е напред към батера и в рамките на 61 см.-та ширината на гумата.

ЗАБЕЛЕЖКА: Не се смята за стъпка, ако питчерът плъзне крака си през гумата, стига контактът да се запази. Повдигането на  опорния крак от гумата и връщането му обратно, при което се създава разтръскващо движение, е неправилно действие.

И. Опорният крак може да остане в контакт или да се отблъсне и провлачи от гумата преди стъпващият крак да е докоснал земята, стига през това време опорния крак да остане в контакт със земята.

К. Отблъскване с опорният крак от точка, различна от гумата, преди стъпващият крак да е напуснал гумата се смята за кроухоп и е непозволено действие.

Л. Питчерът не трябва да  продължава  движението, след като се е освободил от топката.

М. Питчерът не трябва нарочно да изпуска, търкаля или тупка топката в стремежа си да попречи на батера да я удари.

Н. Питчерът има 20 секунди, за да се освободи от топката, след като я е получил или след като съдията е обявил ПЛЕЙБОЛ.

ЗАБЕЛЕЖКА: Дава се бол на батера.

Раздел 4. НАРОЧНА БАЗА ЗА БОЛИ

Ако питчерът иска да пусне батера на 1-ва база, всичките му хвърляния трябва да са редовни и да достигнат до батера.

ЗАБЕЛЕЖКА: Лошо хвърляне с цел да се пусне батера на 1-ва база не се смята за неправилно.

Раздел 5. РАЗПОЛАГАНЕ НА ЗАЩИТАТА

А. Питчерът не трябва да започва хвърляне, ако всички играчи, с изключение на кетчъра, който трябва да е в кетчърската кутия, не са на феър територия.

Б. Един филдер не трябва да заема позиция в полезрението на батера и с преднамерени неспортсменски действия  да се опитва да отвлече вниманието на батера.

ЗАБЕЛЕЖКА: Не е задължително да има направено хвърляне. Играчът в нарушение се изгонва от играта.

В. Когато има рънер на 3-та база, опитващ се да отбележи чрез скуизплей или кражба, никой играч в защита не може:

1. Да стъпва на или пред хоума без топка или

2. Да пипа батера или бухалката.

НАКАЗАНИЕ: Топката е мъртва. На батера се дава 1-ва база заради намеса и всички рънери напредват една база заради неправилното хвърляне.

Раздел 6. ЧУЖДО ТЯЛО

А. Не е позволено член от отбора в защита по всяко време на играта да слага чуждо тяло (чужда субстанция) върху топката.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако член на отбора сложи чуждо тяло върху топката, това ще доведе до изгонване на питчера от играта.

Б. Слагането на талк (смола) върху топката или върху ръкавицата и слагането след това на топката в нея е непозволено действие. Талкът (смолата) трябва да се държи на земята зад гумата, когато не се използва

В. Под надзора на съдията талкът (смолата) може да се използва за подсушаване на ръцете.

Г. Питчерът не трябва да има ленти около пръстите си, накитник, гривна или подобни предмети върху китката и предмишницата на хвърлящата ръка.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако питчерът трябва да носи накитник поради контузия, то и двете ръце трябва да бъдат покрити с дълги ръкави.

Раздел 7. КЕТЧЪРЪТ:

а) трябва да стои в рамките на кутията си докато не бъде направено хвърлянето;

б) трябва да върне топката директно на питчера след всяко хвърляне включително и при фалбол.

ЗАБЕЛЕЖКА: Дава се бол на батера.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Това не важи :

1. След страйкаут, или

2. Когато батерът стане рънер, или

3. Когато има рънери по базите, или

4. Когато фалбол се отиграва близо до фаллинията и кетчърът хвърля на база за възможен аут, или

5. Когато при чексуинг или трети изпуснат страйк кетчърт хвърля на 1-ва база, за да изгори батер-рънера.

Раздел 8. ХВЪРЛЯНЕ ПО БАЗИТЕ

След като е заел позиция, питчерът не трябва да хвърля на база при жива топка, докато кракът му е в контакт с гумата. Ако хвърлянето стане по време на апел при жива топка апелът се отменя.

ЗАБЕЛЕЖКА: Питчерът може да се махне от гумата, като отстъпи назад преди да е разделил ръцете си. Стъпка напред или настрани се смята за неправилно хвърляне.

РЕЗУЛТАТ- Р.1-8:

Всяко нарушение на Раздели 1-8 се смята за Неправилно Хвърляне. (ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Р.3 Н и Р.7 Б)

1. Съдията трябва да даде сигнал за закъсняла мъртва топка

2. Ако нeправилното хвърляне не е ударено, то:

(а) присъжда се бол на батера (база за боли при 4-ти бол) и

(б) рънерите напредват по една база.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако рънер напредне редовно при неправилното хвърляне (пасбол или лошо хвърляне на кетчъра), всички допълнително превзети бази се запазва

3. Ако неправилното хвърляне е ударено, мениджърът на отбора в защита може да избира между:

(а) следствията от неправилното хвърляне;

(б) резултата от ситуацията. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако батерът удари топката и достигне до 1-ва база без да е изгорен и ако другите рънери са напреднали най-малко с по една база при удара, неправилното хвърляне се анулира. Всички действия произлезли от удара на топката остават и не се предоставя възможност за избор.

4. Ако мениджърът не приеме резултата от ситуацията, неправилното хвърляне се привежда в действие като се дава бол на батера (база за боли при 4-ти бол) и всички рънери напредват по една база. Топката е мъртва.

5. Ако неправилно хвърляне удари батера, то топката е мъртва, на батера се присъжда 1-ва база и всички рънери напредват по една база. Не се дава възможност за избор.

Раздел 9. ЗАГРЯВАЩИ ХВЪРЛЯНИЯ

А. В началото на всеки полуининг или когато има смяна на питчера може да се използва време до една минута, за да бъдат хвърлени не повече от 5 хвърляния на кетчъра или друг член на отбора.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Това не важи в случаите, когато съдията забави началото или подновяването на играта в резултат на смяна, конференция, контузия и др.

РЕЗУЛТАТ- Р.9 А: За всяко допълнително хвърляне над петте разрешени се присъжда бол на батера.

Б. Докато се изпълняват загряващи хвърляния играта трябва да е спряна.

В. На питчер, връщащ се да хвърля в същия ининг, не се полагат загряващи хвърляния.

РЕЗУЛТАТ- Р.9 В: Присъжда се бол на батера за всяко направено хвърляне.

Г. Няма ограничение на броя на завръщанията на един питчер на питчерската позиция, стига той да не е:

1. Напуснал реда на батиране

2. Обявен от съдията за Нередовен Питчер.

Раздел 10. Хвърлянето не се зачита, когато:

а) питчерът хвърли при спряна игра;

б) питчерът се опита бързо да върне топката:

1. преди батерът да е заел позиция, или

2. когато батерът е изгубил баланса си в резултат на предишното хвърляне.

в) рънер е обявен в аут за напускане на базата преди питчерът да е пуснал топката;

г) питчерът хвърли топката преди рънер да се е върнал на базата си, след като е бил обявен фалбол и топката е мъртва;

д) играч, мениджър или коуч:

1. извика ТАЙМ, или

2. използва друга дума или фраза, или

3. извърши някакво действие, докато топката е жива и в игра

с очевидното намерение да накара питчера да направи неправилно хвърляне.

ЗАБЕЛЕЖКА: Към отбора в нападение се отправя се предупреждение и всяко повторение на това действие от някой член на отбора ще доведе до изгонване на нарушителя.

РЕЗУЛТАТ- Р.10 А-Е: Топката е мъртва и всички действия последвали след хвърлянето се отменят.

Раздел 11. ИЗПУСНАТА ТОПКА

Ако топката се изплъзне от ръката на питчера по време на хвърлянето, то:

1. Дава се бол на батера, и

2. Топката остава в игра, и

3. Рънерите могат да напредват на собствен риск.

Раздел 12. НЕРЕДОВЕН ПИТЧЕР

Питчер, който е бил обявен за нередовен в резултат на превишаване лимита за конференции, не може да се завърне на питчерската позиция до края на играта.

РЕЗУЛТАТ- Р.12: Ако нередовният питчер се е завърнал и е направил едно хвърляне, правилно или не, той се изгонва от играта. Ако той е открит преди следващото хвърляне, мениджърът на отбора в защита може да избира между :

1. да приеме резултата от ситуацията, или

2. да се анулира резултата от играта като рънерите се завърнат на базите на които са били по време на ситуацията.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако ситуацията е такава, че батерът е завършил реда си на батиране, то той се връща да батира приемайки броенето, което е имал преди откриването на нередовния питчер, като всеки рънер се връща на базата, която е заемал по време на  хвърлянето.

Правило 6. БАТИРАНЕ

Раздел 1. ЗАГРЯВАЩИЯТ БАТЕР:

а) е играчът в нападение, чието име следва това на батера в реда на батиране; 

б) трябва да заеме позиция в кръга за загрявка най-близък до пейката му;

в) може да загрява с не повече от 2 одобрени от съдията официални бухалки, с една одобрена бухалка за загрявка или комбинация от тях от две бухалки от двата вида.

РЕЗУЛТАТ- Р. 1в: Ако се използва нередовна бухалка, тя трябва да бъде махната от играта. Ако нарушението се повтори, това ще доведе до отстраняване на играча, използвал бухалката.

г) може да напусне кръга за загрявка:

1. когато стане батер, или

2. за да насочва рънери, напредващи от 3-та база към хоума;

3. за да избегне евентуална намеса при фалбол или лошо хвърлена топка.

д) не трябва да пречи на играч в защита да отиграе топка.

РЕЗУЛТАТ- Р. 1д: Топката е мъртва и когато тази намеса е:

1. при опит на играч от защитата да изгори рънер.

(а) Рънерът най-близко до хоума по време на намесата се обявява в аут.

(б) Другите рънери се завръщат на последната база, на която са били по време на намесата, освен ако не са принудени да напреднат, защото батерът е станал рънер.

2. при опит на  играч в защита, да хване флай, или при опит на филдер да хване флай топка.

(а) Батер-рънерът се обявява в аут.

(б) Рънерите се завръщат на базата, на която са били по време на хвърлянето.

Раздел 2. РЕД НА БАТИРАНЕ

А. Редът на батиране на всеки отбор трябва да бъде вписан регистрацията и в стартовия списък и предаден преди мача от мениджъра или капитана на съдията на хоума. Той трябва да го даде за проверка на мениджъра или капитана на противниковия отбор.

Б. Редът на батиране, даден на съдията, трябва да бъде спазван през целия мач, освен ако един играч не бъде сменен с друг. Когато това стане, новият играч трябва да заеме мястото на сменения в реда на батиране.

В. Първият батер в даден ининг е онзи, чието име следва това на последния батер в предишния ининг.

РЕЗУЛТАТ -Б,В: Батирането извън реда е апел, който може да бъде направен само от мениджър, коуч или играч на отбора в защита. Отборът в защита губи правото си на апел за батиране извън реда, когато всички филдери са напуснали своите нормални позиции и феъртериторията по пътя си към дъгаута (пейката).

1. Ако грешката е открита, докато нарушителят е на бата, то:

(а) батерът, който е наред, може редовно да заеме мястото му, приемайки страйковете и болите;

(б) всички отбелязани точки и спечелени бази, докато неправилният батер е бил на бата, се зачитат.

2. Ако грешката е открита след като нарушителят е завършил батирането си и преди да е имало хвърляне, правилно или не, към друг батер, то:

(а) играчът, който е  трябвало да батира, е аут;

(б) всяко напредване по базите или отбелязана точка, направени поради това, че неправилният батер е станал батер-рънер, трябва да бъдат анулирани. Всеки аут, направен преди откриване на нарушението, си остава аут;

(в) следващият батер е играчът, чието име е след това на играча, който е бил аут за това, че е пропуснал реда си. Ако следващият играч е неправилният батер, който е бил обявен в аут, се преминава към следващия по ред в списъка.

(г) ако батерът, обявен в аут при тези обстоятелства, е третият аут, то правилният батер за следващия ининг трябва да бъде играчът, който би трябвало да излезе на бата, ако батерът е бил изгорен при обикновена игра.

3. Ако грешката е открита след първото хвърляне на питчера към следващия батер,то:

(а) редът на батиране на нередовния батер става редовен;

(б) всички отбелязани точки и спечелени бази са редовни;

(в) следващия наред батер трябва да бъде този, чието име е след това на неправилния батер;

(г) никой не се обявява в аут за това, че е пропуснал реда си;

(д) играчите, които не са батирали и не са обявени в аут, губят реда си на батиране, докато не се стигне пак до тях в нормалния ред.

4. Рънер не може да бъде преместван от базата, на която е, за да батира по реда си. Той пропуска реда си без наказание. Батерът, който е следващ в списъка, става редовен батер.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Батер-рънерът, който е бил отстранен от базата от съдията съгласно Раздел 2 (в) по-горе.

Г. Ако третия аут в ининга е направен преди батерът да е завършил батирането си, той трябва да бъде първи батер в следващия ининг, като броенето му започва отначало.

Раздел 3. ПОЗИЦИЯ ЗА БАТИРАНЕ

А. Батерът трябва да заеме позиция в кутията си в рамките на 10 секунди, след като съдията е обявил ПЛЕЙБОЛ.

РЕЗУЛТАТ- Р.3 А:  Съдията обявява страйк. Не е нужно да е имало хвърляне и топката става мъртва.

Б. Краката на батера трябва да са напълно вътре в кутията, преди да е започнало хвърлянето. Той може да се допира до линиите, но нито една част от крака му не трябва да е извън тях преди хвърлянето.

Раздел 4. СТРАЙК СЕ ОБЯВЯВА ОТ СЪДИЯТА:

а) когато която и да е част от правилно хвърлена топка влезе в страйк зоната, преди да е докоснала земята и по която батерът не е замахнал;

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Не е страйк ако хвърлена топка докосне хоума и не е имало суинг.

б) за всяка нормално хвърлена топка, по която батерът е замахнал и не е успял да удари;

РЕЗУЛТАТ Р-4 А,Б: Топката е в игра и рънерите могат да напредват с възможност да бъдат изгорени.

в) при всеки фалтип;

РЕЗУЛТАТ: Топката е в игра и рънерите могат да напредват с възможност да бъдат изгорени. Ако това е трети страйк, батерът е аут.

г) за всеки фалбол, когато батерът има по-малко от два страйка;

д) за всяка топка, по която батерът е замахнал и не е ударил и тя е докоснала част от него;

е) за всяка топка, която се удари в тялото или в дрехите на батера, като преди това е била ударена от самия него, докато той е в кутията и има по-малко от два страйка;

ж) при всяка топка, която удря батера в страйк зоната;

з) ако батерът не влезе до 10 сек. в кутията, след като съдията е обявил ПЛЕЙБОЛ. 

РЕЗУЛТАТ- Г-З : Топката е мъртва и рънерите се връщат по базите без възможност да бъдат изгорени.

Раздел 5. БОЛ СЕ ОБЯВЯВА ОТ СЪДИЯТА:

а) за всяка правилно хвърлена топка, 

1. която не е в страйк зоната, или

2. докосва земята преди да е достигнала хоума, или

3. която  се удари в хоума и по която батерът не е замахнал.

РЕЗУЛТАТ: Топката е в игра и рънерите могат да напредват с възможност да бъдат изгорени.

б) за всяка неправилно хвърлена топка,

1. която батерът не удари, или

2. когато мениджърът избере да не приеме резултата от играта, след като топката е била ударена.

РЕЗУЛТА -Р.5 б: Топката е мъртва и рънерите напредват една база без възможност да бъдат изгорени.

в) когато кетчърът не върне директно топката на питчера.

г) когато питчерът не хвърли топката до 20 сек. 

РЕЗУЛТАТ- в,г: Топката е в игра.

Раздел 6. БАТЕРЪТ Е АУТ  

а) когато  замахне на трети страйк, не  уцели и топката докосне част от тялото му;

б) влезе в кутията с променена бухалка;

ЗАБЕЛЕЖКА: Батерът се изгонва от играта.

в) когато кракът му е извън кутията и докосва земята, или когато кракът му докосне хоума по време на удар.

г) влезе в кутията, или с открие,  че използва, нередовна бухалка;

ЗАБЕЛЕЖКА: Батата се маха от играта.

д) когато напусне кутията, за да спечели летящ старт, но се е върнал в кутията когато прави контакт с топката;

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако не е имало контакт с топката няма наказание. Ако батерът замахне и не удари топката остава жива.

е) когато бънт излезе във фал територия след втори страйк;

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако има намеса на рънер към

1. филдер, опитващ се да хване бънт флай на фал територия, или

2. фалфлай топка, която филдер се опитва да хване,

рънерът е аут. Батер-рънерът се връща на бата с обявен страйк за фалбола, ако броенето е било по-малко от 2 страйка.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако, според съдията, тази намеса е очевиден опит за предотвратяване на дабълплей, рънерът, най-близко до хоума по време на намесата, също се обявява в аут.

ЗАБЕЛЕЖКА:  Ако флайбънт е хванат, топката остава жива и в игра.

ж) когато удари феър топка с батата за втори път на феър територия.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ:  Ако батерът е в кутията и контактът е направен ,докато батата е все още в ръцете му, то се обявява фалбол независимо, че топката е ударила батата за втори път на феъртеритория.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако батерът пусне батата и топката се търкаля към нея на феъртеритория и, ако според съдията не е имало намерение за отклоняване курса на топката, батерът  не е аут и топката остава жива и в игра.

з) когато прекрачи пред кетчъра към другата кутия, докато питчерът приема сигнали или изглежда, че приема сигнал от гумата или по всяко време след това, но преди хвърлянето.

РЕЗУЛТАТ- Р.6 а-з: Топката е мъртва и всеки рънер трябва да се върне на последната база,  на която е бил, според съдията, по време на хвърлянето.

и) когато той:

1. попречи на кетчъра да хване или хвърли топката, излизайки от кутията, или

2. нарочно попречи на кетчъра, докато е в кутията, или

3. направи намеса при игра на хоума.

РЕЗУЛТАТ: Топката е мъртва и всички рънери трябва да се върнат на последната база, която, според съдията, са докоснали по време на намесата.

к) когато обявен или замахнат страйк е хванат от кетчъра;

л) когато има 3 страйка и 1-ва база е заета при по-малко от два аута.

РЕЗУЛТАТ- Р.6 к,л: Топката е жива и рънерите могат да напредват с възможност да бъдат изгорени.

Правило 7. БАТЕР-РЪНЕР И РЪНЕР

Раздел 1. БАТЕРЪТ СТАВА БАТЕР-РЪНЕР:

а) когато удари правилно феър топка;

б) когато кетчърът не успее да хване третия страйк преди топката да е докоснала земята и: 

1. има по-малко от два аута и незаета 1-ва база, или 

2. когато има два аута.

Това е т.н. правило за третия страйк.

РЕЗУЛТАТ а,б: Топката е в игра и батерът става рънер с възможност да бъде изгорен.

в) когато са му присъдени четири боли.

РЕЗУЛТАТ: Батерът става рънер и получава първа база без възможност да бъде изгорен, като той трябва да напредне и да я докосне.

Топката е в игра, освен ако не е блокирана.

г) когато кетчърът или друг филдер му попречи да замахне или удари хвърлената от питчера топка;

РЕЗУЛТАТ: 

1. Съдията трябва да даде сигнал за закъсняла мъртва топка, като топката остава нива до завършване на ситуацията. 

2. Мениджърът на отбора има възможност да избира между:

(а) обявяването на намеса на кетчъра; 

(б) резултата от разигралата се ситуация. 

3. Ако батерът удари топката и стигне до 1-ва база и всички други рънери са напреднали поне с една база от ударената топка, намесата на кетчъра се отменя. Всички действия, произлезли от ударената топка, си остават. Не се дава право на избор. 

4. Ако мениджърът не избере резултата от ситуацията, намесата на кетчъра води до присъждане на 1-ва база на батера и напредване на другите рънери, ако са принудени.

д) когато феър топка докосне тялото или екипа на съдия или рънер на феър територия. Ако рънерът е ударен от феър топка, докато е бил в контакт с база, той не е аут.

РЕЗУЛТАТ: Ако ударът е: 

1. след като топката е била докосната от филдер, включително и питчера, то тя е в игра; 

2. след като топката е преминала покрай филдер, без питчера, и никой друг филдер не е имал възможност да направи аут, то тя е в игра; 

3. преди топката да е минала покрай филдер, без питчера, и без да е била докосната, то тя е мъртва: 

(а) ако рънерът е бил ударен от топката, докато не е в контакт с база, той е аут и батерът получава 1-ва база без възможност да бъде изгорен.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако, според съдията, никой филдер не е имал възможност да направи аут, рънерът не е аут, но топката остава мъртва. Всеки рънер, който не е бил принуден от батер-рънера, трябва да се върне на базата, която е бил достигнал преди намесата.

(б) ако топката докосне рънер, който е в контакт с база, тя става мъртва или остава жива в зависимост от позицията на най-близкия до базата филдер. 

е) когато хвърлена от питчера топка, по която не е замахнато и не е била обявена за страйк, докосне част от тялото или екипа на батера, докато той е в кутията. Няма значение дали топката е докоснала земята преди да го удари. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ръцете на батера не се смятат за част от батата.

РЕЗУЛТАТ- Р.1е: Топката е мъртва и на батера се присъжда 1-ва база без възможност да бъде изгорен. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако батерът не положи никакво усилие да избегне удара, съдията обявява бол или страйк.

ж) когато ударената феър флай топка:

1. прехвърли оградата, или

2. отиде директно от ръкавицата или тялото на филдер зад оградата по феър територия или се удари във ръба на оградата и мине зад нея по феър територия, или

3. се удари във фалпилона над нивото на оградата.

РЕЗУЛТАТ- Р.1ж: На батера се присъжда хоумрън и той трябва да докосне всички бази в правилния ред.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако:

1. топката премине разстояние по-малко от това посочено в Правило 2, Р.1, или

2. феър флай топка се удари в ръкавицата или тялото на филдер и прескочи оградата по фал територия, или

3. Ударена флай топка първо се удари в оградата, после се отклони от филдер и след това премине през оградата, на батера се дават две бази от момента на хвърлянето.

ЗАБЕЛЕЖКА: Точката, в която оградата е по-близо до хоума от предписаното разстояние, трябва да е надлежно маркирана за ориентация на съдията.

з) когато лице, което не член на отбора, влезе в игрището и се намеси спрямо:

1. ударена по земя феър топка, или

2. филдер, готвещ се да отиграе хвърлена топка, или

3. филдер, готвещ се да хвърли топка, или

4. хвърлена от филдер топка. 

РЕЗУЛТАТ- Р.1з: Топката е мъртва и на батер-рънера се присъждат базата или базите, които според съдията, би достигнал, ако не е имало намеса. 

Раздел 2. БАТЕР-РЪНЕРЪТ Е АУТ:

а) когато кетчърът изпусне трети страйк и бъде редовно докоснат с топката, докато не е на база или бъде изгонен,  преди  да достигне 1-ва база.

б) когато филдер редовно хване флай топка преди тя да докосне земята или друг обект, или лице, което не е играч в защита.

в) ако след като удари феър топка бъде докоснат с нея докато не е на база или топката е достигнала 1-ва база преди него.

г) когато вместо да напредне към 1-ва база, той навлиза в територията на отбора си:

1. след като е ударена феър топка, или

2. след база за боли, или

3. по всяко време, когато той може редовно да напредне до 1-ва база.

д) След като е обявен инфилдфлай.

РЕЗУЛТАТ - а-д: Топката е в игра и рънерите могат да напредват на собствен риск. 

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Когато топката е мъртва при ударен батер, батер-рънерът не е аут и рънерите не могат да напредват, освен ако не са принудени.

е) когато, след като е ударил феър топка, той докосне само феър частта на двойната база при първия си опит за стъпване и на базата е отиграна ситуация.

РЕЗУЛТАТ-е: Това е апел и отборът в защита губи правото си да извади батера в аут, ако апелът не е направен преди той да се върне на 1-ва база, след като я е подминал.

ж) когато: 

1. тича извън коридора и според съдията има препречване спрямо:

(а) филдер, опитващ се да хване топката на 1-ва база, или

(б) хвърлена топка, с което се пречи на филдер да отиграе ситуация на 1-ва база. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Хвърлена топка, която удря батер-рънера, не винаги се смята  за намеса. 

2. той се препречва на филдер, опитващ се да отиграе ударена топка.

ЗАБЕЛЕЖКА: Батер-рънерът може да тича извън коридора, за да избегне филдер, опитващ се да отиграе ударена топка.

3. попречи на филдер, опитващ се да хвърли топката

4. нарочно препречи хвърлена топка.

5. докосне ударена топка (извън кутията) преди да е достигна 1-ва база.

6. докосне трети изпуснат страйк.

ЗАБЕЛЕЖКА-Ж(1-6): Ако, според съдията, тази намеса е очевиден опит за предотвратяване на дабъл плей, рънерът най-близко до хоума по време на намесата също се обявява в аут. 

з) когато батер-рънерът се намеси в игра на хоума, за да предотврати очевиден аут на хоума; 

ЗАБЕЛЕЖКА: Рънерът също е аут.

и) когато  отстъпи назад към хоума, за да избегне или забави пипане от филдер;

к) когато при двойна база има форс ситуация на батер-рънера (при топка хвърлена от който и да е филдер), който стъпва само на феър частта и се сблъсква с филдер на феър частта, който очаква да хване топката;

л) когато член на отбора в нападение попречи на филдер да отиграе ударен фал флай.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако рънер направи намеса, тогава той е аут и батер-рънерът се връща да батира, като му се присъжда страйк за фалбола, ако е имало по-малко от два страйка.

1. Ако тази намеса е трети аут, батер-рънерът се връща да батира като първи батер в следващия ининг, като броенето му започва отначало.

РЕЗУЛТАТ-  ж-л: Топката е мъртва и рънерите трябва да се върнат на базите, на които са били по време на хвърлянето на питчера.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако е имало отиграване към рънер преди намесата и:

1. той е бил изкаран в аут, резултатът от тази ситуацията остава.

2. рънерът не е бил изкаран в аут, резултатът от тази ситуацията остава, освен ако намесата на батер-рънера не е трети аут. Другите рънери, за които не е играно, трябва да се върнат на базата, на която са били по време на хвърлянето на питчера.

м) когато при по-малко от два аута и рънер на 1-ва база филдер нарочно изпусне феър флай топка (включително и линия или бънт), които са могли да бъдат уловени от инфилдер с нормално усилие, след като топката е била под контрола на ръката или ръкавицата. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако има траптбол, това не се смята за нарочно изпусната топка.

РЕЗУЛТАТ-м: Топката е мъртва и рънерите трябва да се върнат на последната база, на която са били, когато питчерът е хвърлил топката.

ЗАБЕЛЕЖКА-м: Ако е отсъден инфилдфлай, той има предимство пред нарочно изпусната топка. 

н) когато непосредствено предшестващ рънер, който все още не е аут, нарочно според съдията попречи на филдер, който се опитва:

1. да хване хвърлена топка, или 

2. да хвърли топка за да завърши ситуацията

РЕЗУЛТАТ-н: Топката е мъртва и рънерът също се обявява в аут. Всички други рънери трябва да се завърнат на последната база, която са докоснали по време на намесата.

о) когато лице, който не е член на отбора, навлезе в игралното поле и направи намеса спрямо:

1. филдер, готвещ се да хване топка, или

2. флай топка, която би могла,според съдията, да бъде уловена от играч в защита

РЕЗУЛТАТ-о: Топката е мъртва и на рънерите се дават базата или базите, които те биха достигнали,според съдията, ако не е имало намеса.
Раздел 3. БАТЕР-РЪНЕРЪТ НЕ Е АУТ:

когато филдер се опита да изгори батер-рънера,използвайки нередовна ръкавица.

РЕЗУЛТАТ-Р.3: Мениджърът на засегнатия отбор може да избере: 

 (а) да приеме резултата от ситуацията, или

(б) играчът да продължи батирането си, приемайки броенето преди хвърлянето на питчера, като всички рънери се връщат по базите, на които са били по време на хвърлянето на питчера. 

Раздел 4. ДОКОСВАНЕ НА БАЗИТЕ В ПРАВИЛЕН РЕД 

Рънерите трябва да докосват базите в правилен ред (1-ва, 2-ра, 3-та и хоум).

А. Когато рънер се връща към

1. базата, напусната преди флай топка да е била докосната за първи път, или към

2. пропусната база,

докато топката е в игра, той трябва да докосва базите в обратен ред.

РЕЗУЛТАТ-Р.4а: Топката е в игра и рънерите трябва да се върнат с възможност да бъдат изгорени.

Б. Когато рънер или батер-рънера добие правото над база, докосвайки я преди да бъде изгорен, той има права над нея, докато не е докоснал редовно следваща по ред база или не е принуден да я освободи за следващ рънер.

В. Когато поредица от  ситуации са длъжни да следват база, изместена от правилната й позиция.

РЕЗУЛТАТ-Р.4 Б,В: Топката е в игра и рънерите могат да напредват или да се върнат с възможност да бъдат изгорени.

Г. Двама рънери не могат да заемат една и съща база едновременно.

РЕЗУЛТАТ-Р.4 Г: Рънерът, който пръв е достигнал редовно базата има правата над нея, освен ако не бъде принуден да напредне. Другият рънер може да бъде изгорен, като бъде докоснат с топката.

Д. Ако преден рънер не е успее да докосне база или да я напусне правилно при хванат флай, и бъде изваден в аут, това не засяга следващия рънер
, който е докосвал базите в правилния ред.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако рънерът, не успял да докосне базата или  напуснал я неправилно при хванат флай, получи трети аут в ининга, никой следващ рънер не може да отбележи точка.

Е. Рънер не може да се върне към пропусната  или неправилно напусната база след като следващ рънер е отбелязал точка или  е напуснал игралното поле.

Ж. Бази, напуснати прекалено набързо  при хванат флай, трябва да бъдат докоснати отново, преди рънерът да се придвижи към присъдените бази.

З. Присъдените бази трябва да  бъдат докосвани в правилния ред.

РЕЗУЛТАТ-Р.4 Д-З: Рънерът трябва да бъде обявен в аут, ако защитата направи редовен апел преди следващото хвърляне, правилно или не, на питчера.

Раздел 5. РЪНЕРИТЕ МОГАТ ДА НАПРЕДВАТ НА СВОЙ РИСК:

а) когато топката напусне ръката на питчера при хвърлянето;

б) при хвърлена или ударена топка, която не е блокирана; 

в) при хвърлена топка, която удря съдия;

г) след като правилно хванатата флай топка вече е докосната;

д) ако ударената феър топка:

1. удари съдия или рънер, след като е преминала покрай инфилдер, но не и питчер,  при условие че никой друг филдер няма възможност да направи аут, или

2. е била докосната от инфилдер, включително и питчер.

РЕЗУЛТАТ а-д: Топката е жива и в игра.

РАЗДЕЛ 6. РЪНЕР ГУБИ ВЪЗМОЖНОСТТА ДА НЕ БЪДЕ ИЗГОРЕН:

а) ако не успее да докосне база, над която има права, преди да направи опит да напредне към следващата;

б) ако след като е преминал през 1-ва база, направи опит да напредне към 2-ра база;

в) ако след като е преместил база, се опита да продължи към следващата база.

РАЗДЕЛ 7. РЪНЕРИТЕ МОГАТ ДА НАПРЕДВАТ БЕЗ ВЪЗМОЖНОСТ ДА БЪДАТ ИЗГОРЕНИ:

а) когато са принудени да освободят база, защото на батера е била присъдена база за боли;

РЕЗУЛТАТ-Р.7а: Топката остава в игра, освен ако не е блокирана. Рънерите, които са били принудени да напреднат с една база, могат да напреднат още на  собствен риск, ако топката е в игра.

б) когато някой  филдер попречи на рънер да достигне до база или спре напредването на рънер или батер-рънера, който редовно напредва по базите, и този филдер:

1. не притежава топката, или

2. не отиграва ударена топка, или

3. симулира докосване без топка.

РЕЗУЛТАТ-Р.7б: Когато има извършена намеса (включително и при ръндаун):

1. трябва да бъде показан сигнала за закъсняла мъртва топка, като до приключване на ситуацията топката остава жива.

2. рънерът, на когото е било попречено, както и всеки друг рънер засегнат от намесата, трябва да получат базата или базите, които биха достигнали според съдията, ако не е имало намеса. По преценка на съдията играчът в защита, симулирал докосване, може да  бъде изгонен от играта. 

3. ако рънерът, на когото е било попречено, е изваден в аут преди да стигне до базата, която би достигнал ако не беше намесата, се обявява мъртва топка. Рънерът, на когото е било попречено, и всеки друг рънер, засегнат от намесата, трябва да получат базата или базите, които биха достигнали според съдията, ако беше намесата.  Рънер не може да бъде обявен в  аут между двете бази, където е извършена намесата срещу него, освен ако няма и  намеса в нападение след тази в защита, или ако към рънера не е  отправен редовен апел за:

(а) пропусната база, или

(б) напусната по-рано база преди флай топка да е докосната за първи път.

4. ако рънерът, на когото е било попречено, е изваден в аут след като е преминал през базата, която би достигнал, ако не беше намесата, той се обявява в аут. Топката остава в игра. 

5. намесата на кетчъра е обяснена в Правило 7, Раздел 1 Б.

ЗАБЕЛЕЖКА: Рънерите, на които е било попречено, трябва да преминават през базите в правилния ред, иначе могат да бъдат обявени в аут след подходящ апел на отбора в защита. 

в) когато уайлдпитч или пасбол навлезе под, премине над, през или се заклещи в бекстопа.

РЕЗУЛТАТ-Р.7в: Топката е мъртва. Всички рънери напредват с една база. 1-ва база се дава на батера, само ако хвърлянето е  четвърти бол.

г)  когато са принудени да освободят  база, тъй като батерът е получил 1-ва база;

д) когато питчерът направи неправилно хвърляне.

е) когато филдер използва своята шапка, маска, ръкавица, джоб, протектор или друга част от екипа, която не е на присъщото си място, за да докосне или хване ударена феър,  хвърлена или питчирана топка. 

РЕЗУЛТАТ-Р.7е: На всички рънери, включително и на батер-рънера, се присъждат:

1. три бази от момента на хвърлянето на питчера при ударена феър топка, или

2. две бази от момента на хвърлянето на филдера при хвърлена топка, или 

3. една база от момента на хвърлянето на питчера при питчирана топка.

При всички случаи рънерите могат да напреднат и по-далече на свой собствен риск, докато топката е жива. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако е направено неправилното хващане или докосване при ударена феър топка, която според съдията е щяла да премине оградата на аутфилда в полет, то на батера се присъжда хоумрън.  

ИЗКЛЮЧЕНИЕ- Р.7 е-з: На батера се дава 1-ва база само при трети изпуснат страйк, когато той може редовно да напредне към нея. При питчирана топка, която се е изплъзнала на кетчъра и е спряна от отделена екипировка, няма наказание ако:

(а) рънерите не напредват;

(б) не е възможна игра;

(в) не е спечелено предимство.

ж) топката е в игра и е хвърлена извън игрището или е блокирана.

РЕЗУЛТАТ-Р.7 ж: На всички рънери, включително и на батер-рънера, се присъждат две бази и те се определят от позицията им в момента, когато топката е напуснала ръката на филдера. Рънерите могат да се върнат за да докоснат напусната по-рано при флай или пропусната база. Ако двама рънери се намират между едни и същи бази, отсъждането се основава  позицията на по-предния рънер.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ:

1. Когато филдер изгуби владение над топката, бъде блокирана, на всички рънери се присъжда една база от тази, която последно са докоснали, когато топката е навлязла в зоната на мъртвата топка или е била блокирана.

2. Ако рънер докосне следваща база и после се върне на тази, на която първоначално е бил, то при лошото хвърляне тя се смята за последната докосната база.

3. Ако топката бъде блокирана от екипировка на нападението, то се отсъжда мъртва топка и рънерите се връщат на последната докосната база преди топката да е била блокирана. Ако блокираната топка предотврати отиграване на защитата рънерът, за когото се е играло, се обявява в аут. (Ако този играч е отбелязал точка преди да е била отсъдена блокираната топка, то рънерът най-близко до хоума се обявява в аут.)

з) когато ударена феър флай топка:

1. премине над оградата, или 

2. отиде директно от ръкавицата или тялото на филдер отвъд оградата по феър територия или се одари във върха на оградата и премине зад нея по феър територия, или

3. удари фал пилоните над нивото на оградата. 

РЕЗУЛТАТ-Р.7 з: Топката е мъртва и всички рънери напредват до хоума.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако:

1. топката премине оградата на разстояние по-малко от описаното в Правило 2, Раздел 1, или

2. ударена феър флай топка отиде от ръкавицата и тялото на филдер във фал територия, или

3. ударена феър флай топка се удари в оградата, рикошира във филдер и след това излезе зад оградата, тогава на рънерите се дават две бази от момента на хвърлянето на питчера.

и) когато феър топка се изтърколи под или отскочи над оградата или премине през оградата или друга граница на игрището. Също така, ако топката се отклони от:

1. играч в защита или съдия, или

2. рънер, след като е преминала покрай филдер, без питчера, и никой филдер не е имал възможност да направи аут.

и излезе от игра на фал територия.

РЕЗУЛТАТ-Р.7 и: Топката е мъртва и на рънерите се присъждат две бази от момента на хвърлянето на питчера.

к) когато жива топка не нарочно е пренесена от филдер от игрална на неигрална територия (територия на мъртвата топка).

РЕЗУЛТАТ-Р.7 к: Топката става мъртва и на рънерите се присъжда една база от тази, която последно са докоснали в момента, когато филдерът е навлязъл във фал територия. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако филдер занесе жива топка в дъгаута  или на територията на отбора, за да докосне играч, това се смята за неумишлено изнесена топка.

л) когато според съдията филдер нарочно изнесе, ритне, бутне или хвърли жива топка от игралната територия в неигрална територия; 

ЗАБЕЛЕЖКА: Линията за мъртва топка се счита за част от игралната територия.

РЕЗУЛТАТ-Р.7 л: Топката е мъртва и се присъжда напредване на всички рънери с две бази от последната докосната база, докато  филдерът влиза в зоната на мъртвата топка или докато топката е била бутната, ритната или хвърлена в зоната на мъртвата топка.

м) когато лице, което не е  член на отбор, влезе в игрална територия и се намеси спрямо:

1. филдер очакващ да хване флай, или

2. флай, който играч в защита може да хване, или

3. ударена по земя феър топка, или

4. филдер, готвещ се да отиграе ударена или да хване хвърлена топка, или

5. филдер, готвещ се да хвърли топката, или

6. топка, хвърлена от филдер.

РЕЗУЛТАТ-Р.7 м:

Топката е мъртва и рънерите могат да напреднат към базата или базите, които  според съдията биха достигнали, ако не е имало намеса.

РАЗДЕЛ 8. РЪНЕРЪТ ТРЯБВА ДА СЕ ВЪРНЕ НА БАЗАТА СИ

Рънер трябва да се върне на базата си без да има нужда да докосва междинните бази, когато:

а) ударената топка е била обявена за фал;

б) съдията е обявил неправилно ударена топка;

в) батер-рънер е бил обявен в аут заради намеса в нападение; 

г) загряващият батер или друг не играещ член на отбора извърши намеса в нападение; 

д) батерът или екипът му са докоснати от питчирана топка, по която той е замахнал и не е успял да удари;

е) батерът е ударен от питчирана  топка;

ж) при по-малко от два аута и рънер на 1-ва база, филдер нарочно изпусне феър-флай топка (вкл. и линия или бънт), която може да бъде хваната с нормално усилие от инфилдер, след като топката е била овладяна с ръка или ръкавица.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако е отсъден инфилдфлай, то той има предимство пред нарочно изпусната топка.

РЕЗУЛТАТ-Р.8 а-е: Топката е мъртва и рънерите се връщат без възможност да бъдат изгорени до последната редовно притежавана база в момента на хвърлянето, освен ако не са били принудени да напреднат, защото батерът е станал рънер.

з) батер или рънер е обявен в аут заради намеса;

РЕЗУЛТАТ-Р.8 з: Топката е мъртва и рънерите се връщат без възможност да бъдат изгорени до последната редовно притежавана база в момента на намесата, освен ако не са били принудени да напреднат, защото батерът е станал рънер.

и) когато съдията на хоума или част от дрехата му  попречи  на опит на кетчъра да изгори рънер при кражба или при опит за изгаряне на рънер по базите.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако при пасбол или уайлдпитч, хвърлената от кетчъра топка удари съдията, това не се счита за намеса и топката остава жива.

РЕЗУЛТАТ-Р.8 и: Подава се сигнала за закъсняла мъртва топка, като топката остава жива до приключване на ситуацията. Ако рънерът, за когото се играе:

1. е обявен в аут, то аутът се зачита и топката е жива.

2. е обявен за сейф, то топката е мъртва и всички рънери се връщат на последната база, която са притежавали по време на хвърлянето.

РАЗДЕЛ 9. РЪНЕРЪТ Е АУТ:

а) когато, тичайки към някоя от базите в правилен или обратен ред, той излезе извън 0,91- метровата лента на коридора, за да избегне докосване от филдер.

б) когато ако топката е в игра, той е докоснат с нея от филдер, докато не е в контакт с база.

в) когато при форс аут филдерът:

1. държейки топката докосне базата, към която рънерът е принуден да напредне; 

2. докосне базата с топката, преди рънерът да я е достигнал;

3. докосне рънера с топката, преди той да е достигнал до базата.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако рънер, принуден да тича, след като е докоснал следващата база, се завърне по някаква причина към базата, на която последно е бил, форс плеят се възстановява.

г) когато, докато топката е в игра не успее да се върне да докосне базата, на която е бил преди това или която е пропуснал, а същевременно е направен редовен апел от отбора в защита.

д) когато лице, което не е  друг рънер, го подпомогне физически докато топката е в игра. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако по време на ситуацията е хванат флай, то батер-рънерът също е аут.

РЕЗУЛТАТ –Р.9 а-д: Топката е в игра.

е) когато изпревари предидущ рънер, преди той да е бил обявен в аут.

РЕЗУЛТАТ-Р.9 е: Топката остава в игра.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Когато рънер изпревари предидущ рънер при мъртва топка, топката остава мъртва.

ж) когато напусне база, за да напредне към следваща преди хванатият флай да е бил докоснат от филдер.

з) когато не пипне междинна база/бази в правилен или обратен ред.

и) когато батер-рънерът става рънер, докосвайки 1-ва база, подминава я и прави опит да продължи към втора база и тогава бъде докоснат  от филдер с топката, преди да  е в контакт с базата.

к) когато, тичайки или правейки слайдинг към хоума, той не успее да го докосне и не се опита да се върне, а филдерът, държейки топката в ръката си, докосне хоума, отправяйки апел към съдията.

РЕЗУЛТАТ-Р.9 ж-к: 

Това са апели и рънерът не е аут, ако апелът не е редовен.

1. Апелите могат да бъдат направени както при жива, така и при мъртва топка, но отбора в защита губи правото си на апел, ако той не е направен:

(а) преди следващото хвърляне на питчера, било то правилно или не;

(б) преди всички филдери да са напуснали нормалните си позиции и феър територията по пътя си към пейката или територията на дъгаута. Ако апелът се прави от филдер той трябва да е в инфилда, докато го прави.

(в) в случай, че това е последното отиграване в мача, преди съдиите да са напуснали игрището.

2. Рънерите могат да напускат базите си по време на апел, направен при жива топка, когато:

(а) тя напусне кръга на питчера; 

(б) тя излезе от владението на питчера.

(в) питчерът направи движение за хвърляне, за да започне игра или пък да симулира хвърляне.

3. АПЕЛ ПРИ МЪРТВА ТОПКА. Веднага, щом като топката е върната в инфилда  и  е бил обявен ТАЙМ от съдията, или пък топката стане мъртва, всеки член на отбора, намиращ се в инфилда, притежаващ или не притежаващ топката, може да отправи устен апел за рънер, пропуснал база или напуснал базата по- рано при хванат флай. Съдията трябва да признае апела и след това да вземе решение по ситуацията. Рънерите не могат да напускат базите си през това време, тъй като топката остава мъртва до следващото хвърляне.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Рънер, който е напуснал по-рано база при хванат флай или е пропуснал да стъпи на база, може да направи опит да се върне на нея, докато топката е мъртва.

ЗАБЕЛЕЖКА: 

(а) Ако топката излезе от игра не може да бъде правен апел при мъртва топка, докато съдията не вкара нова топка в игра.

(б) Ако питчерът владее топката и е в контакт с гумата, докато прави устен апел, не се обявява неправилно хвърляне. 

(в) Ако е бил обявен ПЛЕЙБОЛ и питчерът помоли за апел, съдията трябва отново да обяви ТАЙМ и да разгледа апела.

4. Апели за допълнителен аут могат да бъдат отправяни след третия аут, стига да се изпълни правилно процедурата, и с цел да се отмени точка.

л) когато е ударен от батирана феър топка на феър територия, докато не е в контакт с база и преди топката да е преминала покрай филдер без питчера, освен ако съдията не прецени, че не е имало филдер, който би могъл да направи аут.

м) когато нарочно ритне топката, която филдер е пропуснал.

н) когато попречи на филдер да отиграе ударена топка или нарочно препречи хвърлена топка. 

ЗАБЕЛЕЖКА-Р.9 л-н: Ако тази намеса според съдията е очевиден опит за предотвратяване на дабъл плей, най-близкият рънер също трябва да бъде обявен в аут.

о) когато, след като рънер, батер или батер-рънер е бил обявен в аут или след като рънер е отбелязал точка, рънерът, батерът или батер-рънерът попречи на играч в защита да изгори друг рънер. Рънер, продължаващ да тича спирайки по този начин хвърляне, ще се счита за форма на намеса.

ЗАБЕЛЕЖКА: Рънерът, най-близко до хоума по време на намесата, трябва да бъде обявен в аут.

п) когато един или повече членове на отбора в нападение стоят или са събрани  около база, към която рънер напредва и по този начин объркват филдерите и затрудняват отиграването.

ЗАБЕЛЕЖКА: Членове на отбора са всички, които имат право да седят на пейката, както и тези, които събират батите.

р) когато коучът на 3-та база тича към хоума по, или близо до, линията на базите, докато филдер се опитва да отиграе ударена или хвърлена топка и по този начин спира хвърляне към хоума.

ЗАБЕЛЕЖКА: Най-близкият до хоума рънер се обявява в аут.

с) когато коуч :

1. нарочно препречи хвърлена топка докато е в кутията си, или 

2. попречи на отбора в защита да изгори рънер или  батер-рънера.

ЗАБЕЛЕЖКА: Рънерът, който е най-близко до хоума по време на намесата, трябва да бъде обявен в аут. 

т) когато играч в защита, който притежава топката или ще  получи хвърлена топка, очаква рънера, а рънерът се задържа прав и  умишлено и с голяма сила се блъска в него. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако действието се сметне за прекалено, рънерът може да бъде изгонен от играта.

РЕЗУЛТАТ-Р.9 л-т: Рънерът е аут. Топката е мъртва и другите рънери трябва да се върнат на базите, на които са били по време на намесата, освен ако не са принудени да напреднат защото батерът е станал рънер.

у) когато тича по базите в обратен ред с цел да обърка отбора в защита  или да превърне играта в пародия;

РЕЗУЛТАТ-Р.9 у: Топката е мъртва и другите рънери трябва да се върнат на последната база, която са притежавали тогава,  когато рънерът е бил обявен в аут, освен ако не са принудени да напредна, защото батерът е станал рънер.

ф) когато не запази контакт с базата, на която е, докато правилно хвърлената топка не се е отделила от ръката на питчера; 

РЕЗУЛТАТ-Р.9 ф: Топката е мъртва и хвърлянето не се зачита. Другите рънери трябва да се върнат на базата, на която са били по време на хвърлянето на питчера.

х) когато той правилно не е на базата си след хвърляне на питчера или в резултат  на това, че батерът е завършил реда си на батиране, докато питчерът притежава топката в питчерския кръг, и не се връща незабавно към базата си или не  се опитва да продължи към следващата база.

РЕЗУЛТАТ-Р.9 х: 

1. Топката е мъртва и всички други рънери трябва да се върнат на последната база, която редовно са притежавали по времето, когато рънерът е бил обявен в аут.

2. Ако той не успее незабавно да продължи към следващата база или да се върне на базата си, след като питчера е с топката в питчерския кръг, то той ще бъде обявен в аут.

3. Веднага след като рънер се върне към базата по някаква причина, той се обявява в аут, ако пак я напусне, освен ако:

(а) не се отиграва ситуация срещу него или друг рънер (лъжливото хвърляне се смята за игра), или

(б) питчерът вече не притежава топката в питчерския кръг, или

(в) питчерът се освободи от топката, хвърляйки я към батера.

ЗАБЕЛЕЖКА: База за боли или изпуснат трети страйк, при които рънерът трябва да тича, се третират по същия начин, както ударена топка. Батер-рънерът може да продължи след 1-ва  база и трябва да тича към 2-ра, стига да не е спрял  на 1-ва. Ако спре, след като заобиколи  1-ва база,  като я е докоснал, той трябва да се придържа към т.2 по-горе.

РЕЗУЛТАТ: Топката е мъртва. Не се обявява хвърляне и рънерът е аут.

ц) когато напуска база и влиза в дъгаута или напуска игрището при жива топка; 

ч) когато застане зад, но не в контакт с базата, за да стартира при флай.

РЕЗУЛТАТ-Р.9 ц,ч: Топката остава жива.

ш) когато батер-рънерът попречи на игра на хоума, опитвайки се да предотврати очевиден аут на напредващ към хоума рънер; 

РЕЗУЛТАТ-Р.9 ш: Топката е мъртва, батер- рънерът също е обявен в аут, а всички други рънери трябва да се върнат на базата, на която са били по време на хвърлянето на питчера.

РАЗДЕЛ 10. РЪНЕРЪТ НЕ Е АУТ.

а) когато тича пред или зад филдера и извън коридора, за да избегне намеса спрямо филдера, който се опитва да отиграе ударена топка в коридора;

б) когато не тича по директна линия към базата, стига филдерът на линията да не  притежава топката;

в) когато повече от един филдер се опитва да отиграе топката и рънерът се блъсне в този, който според съдията не е трябвало да отиграе топката;

г) когато е ударен от недокосната феър топка, която е минала покрай инфилдер (без питчера) и според съдията никой друг филдер не е имал възможност да направи аут;

д) когато е ударен от недокосната топка на фал територия и според съдията никой филдер не е имал възможност да направи аут;

е) когато рънерът  е ударен от феър топка, след като тя е докоснала или е била докосната от филдер, включително и питчера, и не е могъл да избегне контакта с топката; 

ж) когато рънерът, докато не е на база, е докоснат с: 

1. топка, която не е хваната сигурно от филдер;

2. ръка или ръкавица на играч в защита и топката е в другата ръка.

з) когато отборът в защита не поиска решението на съдията по апел преди следващото хвърляне на питчера (правилно или не) или преди всички филдери да са напуснали нормалните си позиции и феър територията по пътя си към дъгаута и пейките;

и) когато батер-рънерът става рънер, докосвайки 1-ва база, подминава я и след това се връща директно на нея;

к) когато  не му е дадено достатъчно време да се завърне на базата. Той не трябва да бъде обявен в аут заради това, че не е бил на базата преди питчерът да е пуснал топката. Той може да напредва все едно, че е напуснал базата правилно;

л) когато той е започнал редовно да напредва. Той не може да бъде спрян от питчера, който е получил топката на гумата, нито от питчер стъпил на гумата, държейки топката;

м) когато запази контакт с базата, докато флай топка докосне филдер, а след това се опита да напредне;

н) когато е ударен от батирана топка, докато е в контакт с базата, освен ако нарочно не се препречва на топката или на филдер, опитващ се да я отиграе;

о) когато направи слайдинг към база и я измести от правилната й позиция. Счита се, че базата е последвала рънера.

ЗАБЕЛЕЖКА: Рънер, достигнал до база, не трябва да бъде обявяван в аут затова, че не е в контакт с нея, ако тя се премести. Той може да се върне на нея, без възможност да бъдат изгорен, когато тя бъде поставена отново на място. Рънерът губи това право, ако се опита да напредне, преди базата да е поставена отново на място.

п) ако филдер отиграе топка, използвайки нередовна ръкавица.

ЗАБЕЛЕЖКА: Хвърлянето на питчера не се смята за ситуация.

РЕЗУЛТАТ-Р.10 п: Мениджърът на противниковия отбор има право да избере:

1. да приеме резултата от ситуацията, или

2. да анулира ситуацията, като рънерите се връщат на последната база, която са притежавали по време на ситуацията.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако ситуацията е била резултат от завършване на реда на батиране на батера, то този играч продължава батирането си, приемайки броенето, което е имал преди да завърши реда си на батиране, а рънерите се връщат на базата, на която са били по време на хвърлянето на питчера.

Правило 8. МЪРТВА ТОПКА - ТОПКА В ИГРА (ЖИВА ТОПКА)

Раздел 1. ТОПКАТА Е МЪРТВА 

Топката е мъртва и не е в игра при следните обстоятелства:

а) когато е ударена неправилно;

б) когато батерът премине от едната кутия в другата, докато питчерът приема сигнал или изглежда, че приема сигнал;

в) когато хвърлянето не се зачита;

г) когато хвърлена от питчера топка докосне батера или екипа му, независимо дали е ударена или не;

д) когато фал бол флай не е хванат;

е) когато отборът в нападение направи намеса;

ж) когато ударена феър топка удари съдия или рънер:

1. преди да е докоснала филдер, включително и питчера.

2. преди да е преминала покрай филдер, но не и питчер, без да е била докосната.

з) когато топката е извън установените граници на игрището; 

и) когато инцидент с батер-рънера/рънера му попречи да стигне до присъдена  база. Той може да бъде сменен. На новия играч ще бъде позволено да стигне до присъдената база. Той трябва да докосне всички присъдени и пропуснати бази, недокоснати преди това; 

к) когато уайлд питч или пасбол премине под, над или през бекстопа;

л) когато от съдията е обявен ТАЙМ;

м) когато топката, ударена от батера,  докосне част от него, докато е все още в кутията;

н) когато рънер тича по базите в обратен ред, с цел да обърка филдерите или да превърне играта в пародия;

о) когато коучът до 3-та база тича по посока на хоума или близо до коридора, докато филдер се ;

п) когато един или повече членове на отбора в нападение стоят или се събират на или около база, към която напредва рънер, като по този начин объркват филдерите и затрудняват играта;

р) когато рънерът не запази контакт с базата, на която е, преди правилно хвърлената  топка да се е отделила от ръката на питчера;

с) когато топката бъде блокирана;

т) когато при по-малко от два аута и рънер на 1-ва база филдер нарочно изпусне  феър флай топка (включително и линия) или бънт, която може да бъде хваната от инфилдер с нормално усилие, след като е била овладяна с ръка или ръкавица;

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако е обявен инфилд флай, той има предимство пред нарочно изпуснатата топка.

у) когато филдер занесе жива топка в територията на мъртвата топка;


ф) когато е обявен ТАЙМ и е направен апел от играч в защита;

х) когато 10 сек. след като съдията е обявил ПЛЕЙБОЛ батерът не влязъл в кутията;

ц) когато батер влезе в кутията си със или използва променена бухалка;

ч) когато  батер влезе в кутията си със или използва нередовна бухалка.

РЕЗУЛТАТ-Р.1 а-ч: Рънерите не могат да напредват при мъртва топка, освен ако не са принудени от батера, спечелил 1-ва база или ако не са им били присъдени бази. 

Раздел 2. ТОПКАТА Е В ИГРА

Топката е в игра при следните обстоятелства:

а) в началото на играта и на всеки полуининг, когато питчерът притежава топката  стоейки в позиция за хвърляне и съдията е обявил ПЛЕЙБОЛ;

б) когато влезе в сила правилото за инфилд флай;

в) когато хвърлената топка премине покрай филдер и остане в игралната територия;

г) когато феър топка удари съдия или рънер на феър територия, след като:

1. е преминала покрай инфилдер, без питчера и никой друг филдер не е имал възможност да направи аут;

2. е докоснала филдер включително и питчера;

д) когато феър топка удари съдия на фал територия;

е) когато рънерите са достигнали своите бази след, като филдер неправилно отиграе ударена, питчирана или хвърлена топка.

ж) когато рънер е обявен в аут затова, че е задминал преден рънер;

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако рънер е задминал по-преден рънер, докато топката е мъртва, тя си остава мъртва.

з) когато има намеса срещу рънер, топката остава жива до приключване на ситуацията;

и) когато феър топка е ударена правилно;

к) когато рънер трябва да се върне в обратен ред по базите, докато топката е в игра;

л) когато рънер достигне база преди да бъде изгорен;

м) когато база е изместена докато рънерите напредват около базите;

н) когато рънер тича извън 0,91-метровата (3 фута) лента  между базите в правилен или обратен ред, за да избегне докосване с топката от филдер.

о) рънер е докоснат или е форс аут;

п) когато съдията обяви в аут рънер затова, че не се е върнал на базата при подновяване на играта;

р) когато е направен редовен “апел при жива топка”;

с) когато батерът удари топката;

т) когато жива топка удари фотограф, лекар, работник по игрището, полицай или друго лице, свързано със срещата;

у) когато има правилно хванат флай;

ф) когато хвърлената топка удари играч в нападение;

х) ако батерът изпусне бухалката, а топката се удари в нея и според съдията това не е направено с  намерение да отклони топката нарочно;

ц) когато хвърлената топка удари съдия;

ч) всеки път когато топката не е мъртва, съгласно описаното в Раздел 1 на това правило;

ш) когато хвърлена топка случайно удари коуч;

щ) когато е обявен бол на батера или когато са били обявени четири бола, но батерът не може да бъде изгорен преди да е достигнал 1-ва база;

ю) когато е обявен страйк или три страйка на батера;

я) когато има правилно хванат фалтип;

аа) когато топката се изплъзне от ръката на питчера по време на движението му или по време на засилването;

аб) когато рънер е обявен в аут заради стартиране по-рано от база при флай;

ав) когато рънер напуска база, не се опитва да напредне към следващата база, влиза в територията на отбора си или напуска игрището и бива обявен в аут;

аг) когато рънер е обявен в аут затова, че е бил подпомогнат физически от  някой, който не е рънер.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Ако е подпомогнат при фалбол, който не е бил хванат, топката остава мъртва.
Раздел 3. ЗАКЪСНЯЛА МЪРТВА ТОПКА

Има пет ситуации, при които има нарушение на това правило. Те биват разпознати  от съдията и топката остава жива до приключване на играта. Това са ситуациите:

а) неправилно хвърляне на питчера;

б) намеса на кетчъра;

в) намеса на съдията на хоумач

г) намеса в защита;

д) отделена от екипа част, докосваща хвърлена, питчирана или ударена феър топка.

Правило 9. СЪДИИТЕ

Раздел 1. ПРАВА И ЗАДЪЛЖЕНИЯ 

Съдиите са представители на лигата или организацията, от която са били назначени за всеки отделен мач, и като такива са оторизирани и задължени да прилагат строго всеки един раздел на този правилник. Те имат правото да нареждат на играч, коуч, капитан или мениджър,да извърши или не определени действия, необходими според тях,  за да бъдат спазени правилата и  наложени наказанията, предвидени в този правилник. Съдията на хоума има правото да взима решения по всякакви ситуации, които не са точно упоменати в този правилник.

ОБЩИ СВЕДЕНИЯ ЗА СЪДИИТЕ

А. Съдията не трябва да е член на нито един от двата отбора - играч, коуч, мениджър, спонсор и др.

Б. Съдията трябва да знае с точност датата, часа и мястото на срещата и да се яви на игрището 20-30 минути преди началото на мача; да започне срещата навреме и да напусне игрището, когато тя е свършила.

В. На съдията се препоръчва да използва предпазна екипировка като кори, нагръдник, маска и др.

Г. Съдиите трябва да се представят на капитаните, мениджърите и регистраторите.

Д. Съдиите трябва да прегледат внимателно границите на игрището и да разяснят правилата на двата отбора и на техните треньори.

Е. Всеки съдия има права да взема решения по извършените нарушения по всяко време до завършването на играта.

Ж. Никой от съдиите няма право да отменя или да оспорва решения, взети от друг съдия в границите на собствените му задължения, очертани в този правилник.

З. Съдията може да се консултира с колегата си по всяко време. Обаче крайното решение трябва да бъде обявено от съдията, който е трябвало да го вземе и който е помолил за мнението на другия.

И. За да се определят съответните им задължения, съдията, който отсъжда болите и страйковете, се нарича “съдия на хоума”, а този, който отсъжда по базите - “ базов съдия”.

К. Съдията на хоума и базовият съдия имат равни права, а именно:

1. да обявяват рънер в аут, за  по-ранно напускане на  база;

2. да обявяват ТАЙМ за прекъсване на играта;

3. да отстранят или изгонят играч, коуч или мениджър от играта за нарушение на правилата;

4. да обявяват неправилно хвърляне на питчера.

Л. Съдията трябва да обяви батера или рънера в аут, без да чака апел при ситуации, в които същият играч е изгорен съгласно тези правила.

ЗАБЕЛЕЖКА: Съдията не обявява играч в аут без да има апел за това, че играчът  не е докоснал база, напуснал е базата по-рано при флай, явява  се необявена смяна или се опитва да отиде на 2-ра база, след като е достигнал 1-ва, както е описано в тези правила.

М. Съдиите не трябва да наказват отбор за нарушение на правилата, когато налагането на това наказание може да бъде предимство за отбора в нападение.

Н. Ако съдиите не се придържат към Правило 10, то това не е основание за протест. Това правило има препоръчителен характер.

Раздел 2. СЪДИЯТА НА ХОУМА:

а) трябва да заеме позиция зад кетчъра. Той носи пълна отговорност за правилното ръководене на играта;

б) трябва да обявява всички боли и страйкове.; 

в) трябва да обявява в съгласие и с помощта на базовия съдия ситуации, феър или фал топки, правилно или неправилно хванати топки. В ситуации, при които базовият съдия е принуден да напусне инфилда, неговите функции се поемат от съдията на хоума;

г) трябва да решава дали:

1. батерът е направил бънт или не;

2. ударената топка е докоснала тялото или екипа на батера;

3. удареният флай е в инфилда или в аутфилда;

д) трябва да реши кога да обяви форфит;

е) трябва да поеме всички задължения и функции като единствен съдия в играта.

Раздел 3. БАЗОВИЯТ СЪДИЯ:

а) трябва да заеме такава позиция на игрището, която отговаря на изискванията съгласно съответната съдийска система;

б) трябва да помага на съдията на хоума по всякакъв начин, за да бъдат спазвани правилата.

Раздел 4. ОТГОВОРНОСТИ НА ЕДИНСТВЕНИЯ СЪДИЯ

Ако има само един съдия, неговите функции и задължения покриват всички точки от този правилник. При започване на играта той трябва да е зад хоума. При всяка ударена топка или  игрова ситуация той трябва да заема такава позиция, която да е най-удобна за проследяване на ситуацията.

Раздел 5. СМЯНА НА СЪДИИ

Никой съдия не може да бъде сменян по време на игра, освен в случай на контузия или болест.

Раздел 6. РЕШЕНИЯ НА СЪДИЯТА

Не може да се оспорва съдийско решение на основание, че съдията правилно или неправилно е отсъдил ударената топка като феър или фал, рънерът като сейф или аут, топката като страйк или бол, както и всяка друга ситуация, включваща точност на отсъждането. Никое решение, взето от който и да е съдия, не трябва да бъде променяно, с изключение на случаите, когато той бъде убеден, че решението не съответства с този правилник. Когато мениджърът или капитанът на един  от отборите иска промяна на решение единствено въз основа на точка от правилника, съдията, чието е спорното отсъждане, трябва, ако има съмнения, да се консултира с колегите си преди да предприеме  каквото и да било действие. При никакви обстоятелства, освен мениджърът или капитанът на отбора, няма каквото и да е  право да протестира срещу решение на съдията и да търси промяната му, претендирайки, че то е в разрез с тези правила.

При никакви обстоятелства един съдия не може да иска промяна на решение на свой колега или да критикува и да се меси в работата му, освен ако не е помолен за това лично от него.

Консултирайки се съдиите могат да коригират всяка ситуация, за която една промяна на решението на съдията или едно закъсняло обявяване излага на опасност батер-рънер или рънер, или отбора в защита. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Такава корекция е невъзможна, след като е било направено следващото хвърляне на питчера, било то правилно или не, или ако всички играчи в защита са напуснали игралното поле.

Раздел 7. СИГНАЛИ

А. За да покаже, че играта трябва да започне, съдията обявява ПЛЕЙБОЛ, като в същото време дава знак на питчера да хвърли топката.

Б. СТРАЙК се обявява с повдигане на дясната ръка нагоре, показвайки броя на страйковете и казвайки “СТРАЙК” на висок глас, последвано от броя на страйковете.

В. При БОЛ не се използва ръчен сигнал. Обявява се “БОЛ”, следвано от броя на болите.

Г. При обявяване на броя на болите и страйковете болите се съобщават първи.

Д. При ФАЛ съдията трябва да извика “ФАЛ БОЛ” и да вдигне ръка хоризонтално в посока на топката.

Е. За ФЕЪР топка съдията трябва да сочи центъра на игрището, използвайки помпащо движение.

Ж. За обявяване  в АУТ се използва повдигане на дясна ръка нагоре над рамото със свит юмрук.

З. СЕЙФ се обявява с вдигнати две ръце и мах в посока към тялото с длани към земята.

И. При ТАЙМ съдията трябва да извика “ТАЙМ” с високо вдигнати ръце. Другите съдии трябва да потвърдят спирането на играта със същото движение.

К. ЗАКЪСНЯЛА МЪРТВА ТОПКА се показва с вдигане на лявата ръка хоризонтално със свит юмрук.

Л. При ТРАПТБОЛ се използва сигнал с вдигнати две ръце с мах в посока към тялото с длани към земята.

М. При обявяване на ДВОЕН ХИТ ПО ПРАВИЛАТА НА ИГРИЩЕТО съдията трябва да вдигне дясната си ръка, показвайки броя на базите.

Н. За ХОУМРЪН съдията трябва да вдигне дясната си ръка над главата със свит юмрук и да я върти в посока на часовниковата стрелка.

О. При ИНФИЛДФЛАЙ съдията трябва да извика “ ИНФИЛДФЛАЙ, АКО Е ФЕЪР,  БАТЕРЪТ Е АУТ” и трябва да вдигне високо едната си ръка.

П. За да покаже на питчера, че НЕ ТРЯБВА ДА ХВЪРЛЯ, съдията трябва да вдигне ръка с длан, насочена към него. Ако питчерът хвърли топката, хвърлянето не се зачита. 

Раздел 8. СПИРАНЕ НА ИГРАТА
А. Съдията може да спре играта във всеки момент, когато според него обстоятелствата го изискват.

Б. Играта трябва да бъде спряна всеки път, когато главният съдия напусне мястото си, за да почисти хоума или да изпълни други задължения, които не са свързани директно с решаването на игрови ситуации.

В. Съдията трябва да спре играта всеки път, когато батер или питчер напусне позицията си по основателна причина.

Г. Съдията не може да обявява ТАЙМ, след като питчерът е започнал движението си.

Д. Съдията не може да обявява ТАЙМ, докато се разиграва ситуация.

Е. В случай на контузия ТАЙМ не се обявява, преди да са завършили всички ситуации и рънерите да са по базите си, освен в случай на сериозна контузия (която може да постави играча в опасност).

РЕЗУЛТАТ-Р.8 е: Рънерите трябва да се върнат до последната редовно докосната база.

Ж. Съдиите не трябва да спират играта по молба на играчи, мениджъри, коучове, докато не са завършили всички действия на двата отбора.

Раздел 9. НАРУШЕНИЯ И НАКАЗАНИЯ

А. Играчи, коучове и мениджъри не трябва да правят пренебрежителни или оскърбителни забележки на или за противникови играчи, ръководители или зрители, или да извършват други действия, които могат да се считат за неспортсменско поведение.

Б. Наказанието за нарушение на играч е или незабавно ОТСТРАНЯВАНЕ, или Изгонване на играча.

В. Наказанията за мениджър, коуч или друг ръководител са:

1. За първо нарушение нарушителят се предупреждава;

2. За второ нарушение или ако първото е сметнато за достатъчно сериозно, нарушителят се ИЗГОНВА.

Г. Играч, ОТСТРАНЕН от играта, може да седи на пейката, но не може да продължи да участва в играта, освен като коуч.

Д. Играч, мениджър, коуч или друг ръководител, ИЗГОНЕН от играта, трябва да напусне веднага игрището до приключване на мача.

ЗАБЕЛЕЖКА: Ако главният коуч е ИЗГОНЕН от играта, той трябва да съобщи на съдията името на този, който ще поеме неговите задължения до края на играта.

Е. Ако нарушител, ОТСТРАНЕН или ИЗГОНЕН, не напусне веднага играта, това води до форфит.

Правило 10. ПРОТЕСТИ

Раздел 1. ПРОТЕСТИ, КОИТО НЕ СЕ ПРИЕМАТ. 

Протести не се приемат или разглеждат, ако са обосновани само с неточност на отсъждането от страна на съдията или ако отборът, подал протеста, е спечелил мача.

Например:

а) дали една ударена топка е феър или фал;

б) дали един рънер е сейф или аут;

в) дали една хвърлена от питчера топка е бол или страйк;

г) дали едно хвърляне е било правилно или не;

д) дали един рънер е докоснал базата или не;

е) дали един рънер е напуснал по-рано базата при хванат флай;

ж) дали един флай е бил хванат правилно или не;

е) дали е имало инфилдфлай или не;

и) дали е имало намеса или не;

к) дали играч или жива топка е влязла или не във фал територия или е докоснала обект или човек на фал територия;

л) дали една ударена топка е преминала оградата в полет или не;

м) дали състоянието на игрището позволява играта да продължи или тя следва да приключи; 

м) дали има подходяща светлина, за да продължи играта;

о) всеки друг въпрос, засягащ единствено точността на решението на съдията.

Раздел 2. ПРОТЕСТИ, КОИТО СЕ ПРИЕМАТ.

Протестите, които се уважават и приемат, включват въпроси от следните типове:

а) погрешно тълкуване на правило;

б) съдията не е приложи съответното за дадена ситуация правило;

в) съдията не е наложил съответното за извършеното нарушение наказание.

ЗАБЕЛЕЖКА: 1. Протести по горните ситуации следва да бъдат правени преди следващото хвърляне на питчера или преди всички филдери да са напуснали феър територията или, ако са при последната ситуация от играта, преди съдиите да са напуснали терена.

   2. След като е било направено хвърляне (правилно или не) не може да се прави промяна в решението на съдията.

г) редовност на член на състава на отбора

ЗАБЕЛЕЖКА: Протестите във връзка с такива случаи трябва да се подадат до съответния орган (не към съдията) по всяко време и в съответствие с изискванията в Пр.10, Р.5.

Раздел 3. ПРОТЕСТИ, ВКЛЮЧВАЩИ КАКТО ВЪПРОС ОТНОСНО ПРЕЦЕНКАТА, ТАКА И ПО ТЪЛКУВАНЕ НА ПРАВИЛО.

Протестите могат да включват както въпрос относно преценката, така и по тълкуване на правило. 

Пример:

Един аут, рънери на 2-ра и 3-та база, батерът е флай аут. Рънерът от 3-та база докосва базата след хващането, а този от 2-ра- не. Рънерът от 3-та база пресича хоума преди топката да е подадена на 2-ра база за трети аут. Съдията не зачита точката. Въпросът дали рънерите са напуснали базите преди или след хващането или дали аута на 2-ра база е станал преди играчът от 3-та да е преминал през хоума, е въпрос на преценка и не подлежи на протест. Това, че съдията не е зачел точката, е неправилно тълкуване на правило и е въпрос подходящ за протест.

Раздел 4. УВЕДОМЯВАНЕ ЗА НАМЕРЕНИЕ ЗА ПОДАВАНЕ НА ПРОТЕСТ

Уведомяването за намерението за протест трябва да бъде направено веднага, преди следващото хвърляне на питчера. (ИЗКЛЮЧЕНИЕ): Негоден играч.

А. Мениджърът на протестиращия отбор или изпълняващият функциите му трябва незабавно да уведоми  главния съдия, че играта продължава под протест. Главният съдия трябва на свой ред да съобщи на противниковия мениджър и на официалния регистратор.

Б. Всички заинтересовани страни трябва да обърнат внимание на условията, съпровождащи вземането на решението, които ще спомогнат за правилното разрешаване на случая.

ЗАБЕЛЕЖКА: Когато има апел, той трябва да бъде отправен преди следващото хвърляне, било то правилно или не, или преди отбора в защита да е напуснал полето - всички играчи, включително и питчера да са напуснали феър територията по пътя си към дъгаута.

Раздел 5. ВРЕМЕ ЗА ПОДАВАНЕ НА ПРОТЕСТ

Официалните писмени протести трябва да бъдат подадени в приемливи срокове.

А. При липса на специално правило за срока на подаване на протест, следва да се счита, че протестът е подаден в приемливия срок, чиято продължителност се определя  от конкретния случай и трудностите по получаването на информация.

Б. За приемлив срок обикновено се приема 48 часа след времето на спора.

Раздел 6. ИНФОРМАЦИЯ, НЕОБХОДИМА ПРИ ПОДАВАНЕТО НА ПИСМЕН ПРОТЕСТ

Писменият протест  трябва да съдържа следната информация:

а) датата, времето и мястото на мача;

б) имената на играчите и регистраторите;

в) правилото и раздела на официалния правилник или местният правилник (ако има такъв), по който е направен протеста;

г) решението и условията около вземането му;

д) всички най-важни факти, свързани с протеста.

Раздел 7. РЕЗУЛТАТ ОТ ПРОТЕСТА

Решенията при протест са следните:

а) протестът е сметнат за неоснователен и резултатът от мача остава същият;

б) когато протестът е направен за неправилно тълкуване на правило, мачът се преиграва от мястото на неправилното решение, което се променя. 

в) когато е приет протест за нередовност на играч, се обявява форфит за отбора в нарушение.

Правило 11. РЕГИСТРИРАНЕ

Раздел 1 ОФИЦИАЛНИЯТ РЕГИСТРАТОР 

а) записва всяка ситуация, както е описано в следващите правила; 

б) трябва да има единственото право да взема всички решения, свързани със записването на ситуациите. Например, отговорност на регистратора е да реши дали напредването на батера до 1-ва база е резултат на хит или грешка.  Регистраторът обаче не трябва да взема решения, които противоречат на официалните правила или на решението на съдията.

Раздел 2. ТАБЛИЦА НА РЕЗУЛТАТИТЕ

А. Името на всеки играч и позицията или позициите, на които е играл, трябва да бъдат вписвани по реда, по който той е батирал или е трябвало да батира, освен ако не е сменен, изгонен или отстранен от играта, или ако играта свърши преди да е дошъл редът му на батиране.

ЗАБЕЛЕЖКА: (Правило при рани, причинили кървене) Всички статистики на заместващият играч на бата или в полето се записват на оттеглилия се играч.

1. Заместващият играч (DP) е по избор, но ако бъде използван, името трябва да се обяви преди началото на мача и да бъде вписано в таблицата на резултатите в реда на батиране. Записват се 10 имена, като десетото име е на играча в защита (DEFO), за когото  DP батира.

Б. Резултатът от батирането и филдирането на всеки играч трябва да бъде вписан в таблицата, както следва:

1. Първата колона трябва да показва колко пъти е бил на бата (at bat) всеки играч, като at bat не се вписва, в случаите, когато той:

а) удари жертвен флай и помогне на рънер да отбележи точка; 

б) има база за боли;

в) е получил 1-ва база поради намеса в защита;

г) удари жертвен бънт;

д) е ударен от питчера.

2. Втората колона показва точките, отбелязани от играча;

3. Третата колона показва броя на хитовете, ударени от играча. Такава е всяка ударена топка, която му позволява да достигне безопасно до база, а именно:

а) когато батер достигне успешно 1-ва или след 1-ва база при феър топка, която спре на земята, прехвърли оградата или я удари, преди да е била докосната от филдер;

б) когато батер достигне 1-ва база при феър топка, която е ударена прекалено   силно или леко, или която се отклони неочаквано, така че да не може да бъде отиграна  навреме с нормално усилие, за да се изгори батер-рънера;

в) когато ударена феър топка, която не е била докосната от филдер, стане мъртва, поради това че е докоснала тялото или екипа на рънер или съдия;

г) когато филдер неуспешно опита да изгори по- преден рънер и според регистратора батер-рънерът не би могъл да бъде изгорен на 1-ва база, дори и с перфектно отиграване;

е) когато един батер приключи мача с хит, чрез който влизат достатъчен брой точки за победа на неговия отбор, то му се дават толкова бази, колкото са били взети от рънера, отбелязал победната точка, стига батерът да изтича до подобен брой бази.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Когато батерът завърши мача с хоумрън извън игралното поле, то му се записва хоумрън и на всички рънери се позволява да отбележат.

4. Четвъртата колона показва броя на противниците, изгорени от всеки играч, като:

а) аут се пише на филдер, когато: 

1) е хванал флай или линия;

2) хване хвърлена топка, която изгаря батер-рънера;

3) докосне рънер с топката, докато той не е в контакт с база;

4) е най-близо до топката, и когато рънерът е изваден в аут, поради това че е ударен от феър топка или  е попречил на филдер (OR);

5) е най-близо до необявената смяна, който е бил в аут, според Правило 3, Раздел 6 а, защита (2);

б) аут се пише на кетчъра, когато :

1) е обявен трети страйк;

2) батерът не батира по реда си;

3) батерът попречи на кетчъра.

5. Петата колона показва броя на асистенциите на всеки играч (A). Асистенция се пише :

а) на всеки играч, който владее топката в каквато и да е ситуация, която води до изгаряне на рънер. Само една асистенция се пише на играч, който владее топката при изгаряне. Играч, който направи ръндаун или отиграе друга подобна ситуация, получава  аут и асистенция;

б) на всеки играч, който хване или хвърли топката по такъв начин, че би имало аут, ако не е имало грешка на негов съотборник;

в) на всеки играч, който отклонявайки топка, подпомогне изгаряне ;

г) на всеки играч, който хване топката при ситуация, в която рънерът е обявен в аут, поради намеса или затова, че е тичал извън коридора.

6. Шестата колона показва броя на грешките, направени от всеки играч. Грешка се пише:

а) на всеки играч, който не отиграе правилно топката, като по този начин продължи реда на батиране на батера или живота на рънер;

б) на филдер, който не успее да докосне базата след получаване на топката, за да изгори рънер при форс аут или при връщане на рънера към базата;

в) на кетчъра, ако на батера е дадена 1-ва база за намеса;

г) на филдер, който не успее да направи дабъл плей поради това, че е изпуснал топката;

д) на филдер, ако рънер напредне заради това, че не успял да спре или да се опита да спре топка, хвърлена добре към базата, ако е имало причина за хвърлянето. Когато повече от един играч е можел да хване хвърлянето, регистраторът трябва да реши кой играч получава грешката.

Раздел 3. ХИТ НЕ СЕ ЗАПИСВА

Хит не се вписва, когато:

а) рънер е форс аут от батирана топка или е щял да бъде аут, ако не е имало грешка при отиграването;

б) филдер, отигравайки топка, изгори предшестващ рънер с нормално усилие;

в) филдер не успее да изгори предшестващ рънер и според регистратора батер-рънерът е щял да бъде аут на 1-ва база; 

г) когато батер-рънерът достигне до 1-ва база в резултат на това, че преден рънер е бил изваден в аут, защото се е намесил спрямо ударена топка или играч в защита.

ИЗКЛЮЧЕНИЕ: Когато, според регистратора, батерът е щял да достигне 1-ва база безопасно ако намесата не се е състояла, то на батера се записва хит.

Раздел 4. САКРИФАЙС (ЖЕРТВЕН) ФЛАЙ 
Той се записва, когато при по-малко от два аута :

а) батерът спомогне за отбелязване на точка от предидущ рънер, удряйки  флай, който е хванат;

б) топката или линията, овладяна от аутфилдер (или инфилдер, тичащ в аутфилда), е изпусната и рънер отбележи, а според регистратора рънерът е щял да отбележи след хващането, ако флаят е бил хванат.

Раздел 5. RBI

RBI е точка, отбелязана  поради една от следните причини:

а) сейф хит;

б) сакрифайс бънт или сакрифайс флай;

в) хванат фал флай; 

г) аут в инфилда или филдерс чойс;

д) рънер, принуден да напредне към хоума поради намеса или батер, ударен от питчера с топката, или при база за боли;

е) при хоумрън и точки, присъдени като резултат от него.

Раздел 6. ПЕЧЕЛИВШ ПИТЧЕР
На питчера се присъжда победа в следните случаи:

а) когато е започващ питчер и е хвърлял поне 4 ининга и неговият отбор  е водел в резултата не само докато той е бил сменен, а до края на играта;

б) когато играта е завършила след петия ининг, започващият питчер е хвърлял поне 3 ининга и неговият отбор е отбелязал повече точки от другия, когато играта е била прекъсната.

Раздел 7. ГУБЕЩ ПИТЧЕР
На питчера се присъжда загуба при условие, че независимо от броя на инингите, в които е хвърлял, той бъде сменен, когато отборът му е губещ в резултата и неговият отбор по- нататък не успее да изравни или поведе.

Раздел 8. КРАЙНИ РЕЗУЛТАТИ ОТ ИГРАТА
Крайните резултати от играта трябва да съдържат следните точки в дадения ред:

а) резултатът по ининги и крайния резултат;

б) RBI  и от кого са ударени;

в) двойни хитове и от кого са ударени;

г) тройни хитове и от кого са ударени;

д) хоумръни хитове и от кого са ударени;

e) сакрифайс флайове и от кого са ударени;

ж) дабъл плей (брой) и участниците в тях;

з) трипъл плей (брой) и участниците в тях;

и) броя бази за боли, дадени от всеки питчер;

к) броя на страйк аутовете на всеки питчер;

л) броя на хитовете и точките направени на всеки питчер;

м) името на печелившия питчер;

н) името на губещия питчер;

о) часа на срещата;

п) имената на съдиите и регистраторите;

р) откраднати бази и от кого;

с) сакрифайс (жертвени) бънтове.

т) имената на батерите, ударени от питчера и името на питчера, който ги е ударил;

у) броя на уайлд питч на всеки питчер;

ф) броя на пасболите на всеки кетчър.

Раздел 9. ОТКРАДНАТИ БАЗИ
Откраднати бази се пишат на рънер всеки път, когато той напредне една база без помощта на хит, аут грешка, форс аут, филдерс чойс, пасбол, уайлд питч или неправилно хвърляне. Това включва и батер-рънера, напреднал към 2-ра база при база за боли.

Раздел 10. ЗАПИСИ ПРИ ФОРФИТ
Всички записи при форфит се включват в официалната регистрация, с изключение на записите за печелившия и губещия питчер.
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